Szegedi Alsévarosi Altalanos Iskola
Digitalis kultara
Helyi tanterv

5-8. évfolyam

Az informacids és kommunikacios kultirat minden gyermek szamara hozzaférhetové
kell tenni. Az informatikai nevelésnek meg kell mutatnia, hogy a természetes és a technikai
kornyezet mellett 1étezik a jelek, kodok, szoftverek virtudlis kérnyezete is (program, széveg, kép,
mozgokép, hang... ), amely az emberiség praktikus, tudomanyos, miivészi €s sok masféle
informaciodit "hordozza" és megjeleniti.

Az informatikaoktatas célja, hogy a tanuld mozogjon otthonosan ebben a virtualis
kornyezetben. Képes legyen a kiilonféle alkalmazasok kezelésének elsajatitasara,
egylttmiikodésre és a problémdk, feladatok megoldasara IKT eszkozokkel. Torekedni kell az
érdeklodés felkeltésére a kreativitds €s a problémamegoldd gondolkodas fejlesztésére, hogy az
informatika irant kiilondsen fogékony gyermekek — megfeleld tovabbtanulas utan — késoébb az
informacios gazdasagban, mint alkoté munkaeré dolgozhassanak.

Az ipari tarsadalom kialakulasaval az iskola atalakult, a mai iskolanak is meg kell
valtoznia az informacios tarsadalom igényeinek megfeleléen. Az iskolarendszer feladata a tanulok
felkészitése az informdacios tarsadalom viszonyaira. Nevelni kell a tanulokat az informacios
termékek €s szolgaltatasok kritikus, etikus és érté befogadasara, fogyasztasara, hogy az IKT
eszkdzok hasznalataval tudjanak tanulni, alkotni, dolgozni, miivelédni, kapcsolatot, kozosséget
teremteni és szorakozni.

A tantargy oktatasanak célja, hogy megismertesse az informatika eszkdozeit,
modszereit ¢s fogalmait, amelyek lehetdvé teszik a tanuldok helyes informatikai szemléletének
kialakitdsat, tudasuknak, készségeiknek ¢és képességeiknek fejlesztését, alkalmazasat mas
tantargyakban, kés6bbi tanulméanyaikban, a mindennapi életben, a szérakozasban és a munkaban.
A robotika témakdrében legyen réalatasuk a digitalizdcid napjainkban megélt technikai
elterjedésére.

Az algoritmizalds, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek
fejlesztését, amelyek a digitalis eszkdzokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitds
kibontakozasaban és a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez blokkprogramozassal
valosul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodas fejlesztésének igen hatékony eszkoze.

Fontos, hogy a tanuloknak sikerélményiik legyen az informatikadrakon, és

torekedjenek ismereteik folyamatos megujitasara.
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A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultura tanuldsa soran a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapt informacidmegosztd rendszerekben megszerezheté tudaselemek
keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban vald alkoto
felhasznalasara.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkozhasznalatot, igy
kiilonosen a kommunikacios eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy elsdsorban a digitalis kompetencidkat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyeb tudasteriileteken, a mindennapi ¢életben is alkalmazni.
A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését
IS.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanulonak a problémak megolddsa soran sziikséges analizalo, szintetizald és
algoritmizalo gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuldé online térben torténd kozos feladatmegoldéashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkotdtevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
felelosségtudatot a kiilonbozd feliileteken vald informacid megosztas sordn. Az online térben
eldsegiti a szerepelvarasoknak megfeleld6 kommunikécios stilus kialakitasat.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis
kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos ¢és koherens
kompetenciakat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallaloi, innovacids és vallalkozoi kompetenciak: A digitdlis kultra tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuldo azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozo
kornyezethez, képes legyen tuddsat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a
munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vilagdban alapkdvetelményként megjelend

¢lethosszon at tart6 tanulés és flexibilitas képességét.



5. évfolyam

Az 5. évfolyam témakoreinek attekinté tablazata:

Sorszam | Témakor neve Oraszam
1. Az informacids tarsadalom, e-Vilag 4
2. Online kommunikacié 3
3. Szovegszerkesztés 6
4. A digitélis eszkdzok hasznalata 2
S. Bemutatdkészités 4
6. Multimédias elemek készitése 4
1. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
8. Robotika 4

Projekt hetek 2
Osszes 6raszam: 36




1. Az informacios tarsadalom, e-Vilag 4 ora

A szamitogépek szerepe a tarsadalomban. A digitalis kultara, mint tudoméanyos ismeret.
A szamitogép felépitése, hasznalata. Egér hasznalat. Billentytlizet hasznalata.

Windows 10 operaciés rendszer. Képernyd részei, ablak részei.

Mappa rendszerek és miiveletek. Fajlok tipusai. Fajl miiveletek.

Fajlok masolasa ablakok kozott.

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakaszvégére:

célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6é informatikai eszk6zok koziil;
onalloan hasznalja az operacidsrendszer felhasznaloi feliiletét;
onalloan kezeli az operaciosrendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

onalloan kezeli az operaciosrendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

az informatikai eszk6zoket onalloan hasznalja, a tipikus felhaszndloi hibakat elkeriili, és
elharitja az egyszeriibb felhasznaléi szintli hibakat;

értelmezi az informatikai eszkozoket miikddtetd szoftverek hibajelzéseit, €s azokrol

beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6zok mitkodési elveinek megismerése €s hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a
kommunikacios eszk6zok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek €s
paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszkozok operaciosrendszerei

Tudatos felhasznaléi magatartas erdsitése, a felelés eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése

Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informdcid, hir, digitalizalds, digitalizdldas mindsége, kodolds, kodolasi problémak,

ergondémia, be- és kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértdr, kommunikécios

eszk6zOk, miikodési elv, mitkodési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei, mobileszkdzok
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operacids rendszere, operacios rendszerek eszkdzkezelése, operacids rendszer segédprogramjai,
allomanyok ¢és konyvtarak tomoritése, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Digitalis eszk6z0k és perifériainak feladatot segit6 felhasznalasa projektfeladatokban
— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil
— Adatok tomdritett tarolasa, tovabbitasa a halozaton keresztiil az egyiittmikddés érdekében
— Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznalasa
— A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban
— Ko6z06s munka esetén a digitalis er6forrasokhoz tartozo hozzaférési €s jogosultsagi szintek

megismerése

2. Online kommunikacié 3 6ra

Az internet fogalma, bongészo alkalmazéasok, google kereso
Elektronikus levelezési rendszerek (freemail.hu, gmail.com)
Adataink védelme, személyiségi jogok. Facebook.
Hekkelés, virusok és virusirtok.
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
— ismeri ¢s betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositdlehetdségeket;
— Onalléan kezeli az operacidsrendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatdsokat.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Online kommunikacids csatornak 6nall6 hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikéci6 a csoportmunka érdekében
— Online identitasvédelmében teendd lépések, hasznalhatd eszkozok
— Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval
FOGALMAK

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levélirasa, iizenetkiildd és csevegd program haszndlata az elektronikus
kommunikacié szabalyainak betartasaval

Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai ¢élethez és madas tantargyakhoz
kapcsolddo csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositd Ilehetdségek hasznalata az online kommunikécios
alkalmazasokban

Személyes adatok, az iskolai élethez €s mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben adatok
tarolasa €és megosztdsa a csaladi és az iskolai kdrnyezet elektronikus szolgaltatdsai,

felhdszolgaltatasok segitsegével

3. Szovegszerkesztés 6 ora

Szoveg begépelése. Hibajavitas. Helyesiras ellendrzés.
Lap elrendezése. Margok. Szoveg egységei.
Karakterformazas, bekezdésformazas alapjai.

Kép besztrasa.

Szoveg internetrdl valo beillesztése vagolap segitségével.
Szegélyezés, oldalszin.

Mentés masképpen. Megnyitas.

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz l1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanuldasa eredményeként a tanulo:

ismeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédias dokumentumkészitése soran a
szovegformazasara, tipografidjara vonatkozoé alapelveket;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesirds-ellendrzés,
elvélasztas);

etikusmodon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas

szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szovegszerkesztési alapelvek
Szoveges dokumentumok létrehozasa, formazasa
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— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztasa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

— Adott tanorai, iskolai, hétkdznapi problémahoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkciodk kritikus hasznalata, helyesiras-ellendrzés, elvalasztas

— Az informacio6 forrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolds, torlés, athelyezés, szovegegységek,

karakter, karakterformdzdsa, karaktertipusa, karakterstilusa, karaktermérete, bekezdés,

bekezdésformazasa, behuzds, margo, lapméret, helyesiras-ellen6rzd, -elvalasztas, kép

beillesztése, kép formazasa méretvaltoztatasa, informacioforrasok etikus felhasznaldsa, idézés

szabalyai

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betli -és bekezdésformatumok elemzése

— Egyszerli hétkoznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok,
tajékoztatotablak, napirend, menii

— Képeket, abrakat, kiilonbozé Kkarakter-és bekezdésformazassal késziilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmaz6é dokumentumok készitése, példaul termékismertetok, cimkék

— Részletes feladat leiras alapjan dokumentumok 6nallo szerkesztése

Az iskolai élethez, hétkoznapi problémahoz, adott tanorai vagy mas tantargyakhoz kapcsol6do
szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas készitése vagy

egy foldrajzi teriilet bemutatasa

4. A digitalis eszkozok hasznalata 2 ora

Paint rajzprogram hasznalata. Nyomtatok hasznédlata. Dokumentum szkennelése.
Multimédias telefon segitségével képek készitése €és online felhasznalasa.

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakaszvégére:

— célszeriien vélaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;

— Onalléan hasznalja az operaciosrendszer felhasznaloi feliiletét;

— Onalldan kezeli az operacidsrendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— hasznalja a digitalis hal6zatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Onalldéan kezeli az operacidsrendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
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— az informatikai eszkdzoket 6nalloan haszndlja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, és
elhéritja az egyszeriibb felhasznaldi szintli hibakat;
— ¢értelmezi az informatikai eszkdzoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az informatikai eszkdz0k egészségre gyakorolt hatasai
— Az informatikai eszk6z0k mikddési elveinek megismerése és hasznalata
— Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a
kommunikacios eszk6zok. A felhasznalas szempontjabol fontos miitkodési elvek €s
paraméterek
— Az informatikai eszkdzok, mobileszkozok operaciosrendszerei
— Tudatos felhasznaléi magatartas erdsitése, a felelés eszkdzhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés
— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség €s a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése
—  Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben
FOGALMAK
adat, informacio, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kodolds, kodolasi problémak,
ergondmia, be- és kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios
eszkozok, miikodési elv, miikodési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei, mobileszkdzok
operacios rendszere, operacids rendszerek eszkozkezelése, operacids rendszer segédprogramjai,
allomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Digitalis eszk6zok és perifériainak feladatot segitd felhaszndldsa projektfeladatokban
— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil
— Adatok tomdritett taroldsa, tovabbitdsa a halozaton keresztiil az egylittmiikodés érdekében
— Torténelmi, f6ldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznalasa
— A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban
— K06z6s munka esetén a digitalis eréforrasokhoz tartozé hozzaférési és jogosultsagi szintek

megismerése



5. Bemutatokészités 4 ora

PowerPoint bemutaté készitése. Szoveg, felsorolas, kép elhelyezése diakon.
Adatok gyiijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, novényekkel,
eseményekkel kapcsolatban. Attiinések, animéaciok beéllitasa.
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakaszvégére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;
— 1smeri ¢s tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédids dokumentumkészitése soran a
szovegformazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;
— etikus modon hasznalja fel az informécioforrasokat,tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.
A témakor tanulisa eredményeként a tanulo:
— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
— atartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Szdveget, képet tartalmazd prezentacio Iétrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitdsa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacié szerkesztése
— Bemutato6 szerkesztési alapelvek
— A bemutatd objektumaira animaciok beallitasa
— Iskolai, hétkoznapi problémak k6zos megoldasa, a csoportmunka tdamogatasa
— Az informacio6 forrasok etikus felhasznalasanak kérdései
FOGALMAK
prezentacid, animacid, dokumentumformétum, csoportmunkaeszkdzei, 1ényegkiemelés,
informacioforrasok etikus felhasznalasa
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Minta alapjan bemutat6 létrehozasa, paramétereinek beallitdsa
— Feladat leiras alapjan prezentaci6 szerkesztése
— Prezentaciokészitése kisel6adashoz (a digitaliskultiirahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)
— Bemutato készitése projektmunkaban végzett tevékenység dsszegzéséhez, bemutatasahoz,

a megfeleld szerkezet kialakitasaval, az informacié forrasok etikus hasznalataval



6. Multimédias elemek készitése 4 ora

PowerPoint rajzok készitése.
Képek formazasa. Egy képszerkeszt6 alkalmazas megismerése.
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkdzokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;
— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
A témakor tanulisa eredményeként a tanulo:
— 1ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutato készitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)
— Bemutato készitése projektmunkdban végzett tevékenység dsszegzéséhez, bemutatasahoz,

a megfeleld szerkezet kialakitasaval, az informaci6 forrasok etikus hasznalataval

7. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7 ora

Algoritmus, utasitas, program, ciklus, elagazas.
Scratch programozas alapjai.
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ¢érti, hogyan torténik az egyszerli algoritmusok végrehajtasa a digitaliseszk6zokon;

egyszeri algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kddolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanul6:

—  megkiilonbdzteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

— ismeri és haszndlja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit;

— aproblémamegoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol,

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

8. Robotika 4 ora

Programmal mozgatott robotprogramozasa.
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TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;

— adatokat gyljt szenzorok segitségével,

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valoskornyezetben.

A témakor tanulisa eredményeként a tanulo:

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodasfejlesztése

— Algoritmus készitése lépésekre bontéassal

— Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerii eszk0zok segitségével

— A gyakorlati €életbdl vett egyszerti problémak megoldésa algoritmusok segitségével

— Robotvezérlési alapfogalmak

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

— Az egyiittmiikddési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

FOGALMAK

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kddolas, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Alapszolgaltatasokat nyujtd program eldallitdsa blokkprogramozas segitségével

— Blokkprogramozas hasznalatdval az események ¢€s azok kezelésének megismerése
egyszeru jatékok készitése kapcsan

— Robotok vezérlése blokkprogramozassal

— Geometrikus abrak utjan mozgoérobot programozésa

— A kornyezeti akadalyokra reagélo robot programozasa

11



6. évfolyam
Ahhoz hogy tanuloink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a
gazdasdg munkaerd piaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak
digitaliseszkozokkel torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszkozok fejlodése
folyamatosan olyan 1j lehetéségeket tar fel, amelyekkel korabban nem talalkoztunk, a tanulok
digitaliskompetenciajanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem
a tanuldok digitaliskulturajuk sokoldalti fejlesztését igényli. Ezt természetesen valamennyi
tanuldsi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és modszertani hatteret a
digitaliskultara tantargy biztositja.
A digitalis kultara tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi
modon fejleszti:
A tanulas kompetenciai: A digitalis kultira tanulasa sordn a tanuld képessé valik a
digitaliskornyezetben, felhGalapu informacidomegosztd rendszerekben megszerezhetd
tudaselemek keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban vald
alkoto felhasznalasara.
A kommunikaciés kompetenciak: A digitdlis kultra tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot,
igy kiilondsen a kommunikécios eszkdzok hasznalatat.
A digitalis kompetenciak: A digitalis kultura tantargy elsésorban a digitalis kompetencidkat
fejleszti. Ezeket a tanulo képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni.
A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és
fejlesztését is.
A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitaliskultira keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa soran sziikséges analizald,
szintetizalo és algoritmizaldé gondolkodasat.
A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitaliskultra tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulo online térben torténd kozos feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
feleldsségtudatot a kiilonbozo feliileteken vald informacid megosztas soran. Az online térben
eldsegiti a szerepelvarasoknak megfeleld kommunikacios stiluskialakitasat.
A Kkreativitas, a Kkreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultra tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetenciakat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallal6i, innovacios és vallalkozoi kompetencidk: A digitdliskultura tantargy
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keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a
valtoz6 kornyezethez, képes legyen tuddsat folyamatosan feliilvizsgélni és frissiteni, ahogyan
azt a munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgaban alapkovetelményként
megjelend élethosszon at tartd tanulas €s flexibilitas képességét.

A digitalis kultara tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi,
amelyek szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkozok haszndlata 6nallo tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort
a tobbi témakor oktatasaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznélata azt
sziikségessé teszi. A tanulok mindennapi életiik soran sokféle digitaliseszkozzel és megoldassal
talalkoznak. A tananyag feldolgozasa soran tamaszkodnunk kell a tanuldk kiilonb6z6 informalis
tanulasi utakon Osszegylijtott ismereteire, azt rendszerezniink, kiegésziteniink kell. Az
informatikai eszk6zok megismerése felhasznaloi szemléletii: hogyan kell lizembe helyezni,
hogyan kell a kiilonb6z6 funkciokat beallitani, hogyan kell a miikddési hibakat elharitani. A
javasolt oOraszam nem egyszeri, lezdrhatd témafeldolgozast jelent, hanem egy becsiilt,
Osszegzett elképzelést.

A digitalis irastudds kozvetlen gyakorlati hasznat a tanulok az iskolai élet egyéb teriiletein, mas
tantargyak esetében is megtapasztaljak. Az informatika tanar rendelkezik megfeleld
szakmodszertani képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a tobbi
tantargy az ismeretek alkalmazasanak ¢s felhaszndlasanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanuld a digitalis irastudas fejlesztése sordn a megfeleld szintli és biztonsagos
eszkOzhasznalat gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetéség
szerint minél tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatd készitési, a
rajzolasi, a képfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a
dokumentumkészités 1ényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitdsanak ismerete. A
megfeleld szemlélet kialakitasa lehetévé teszi, hogy a tanuld a késébbiekben olyan szoftvereket
is batran, 6nalléan megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis
iskolai tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasiszakaszban fontos célkitiizés, hogy a hétkoznapi
¢letbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanulasa soran felbukkand problémak is
elokeriiljenek. A tanulok ismerkedjenek meg az informacioszerzés, tarolas, értékelés és kreativ
felhasznalas  folyamataval.  Tanuljanak meg  ismereteket  szerezni  kiilonboz6
digitalistechnologiak segitségével a mas tantargyak tanuldsa soran felmeriilé témakorokben.
Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul kiseléadasok,
tanulmanyok, projektek soran. A problémamegoldas a hétkoznapi élethelyzetek, a tanulasi

feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok
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megértése, részekre bontasa, majd a megfeleld 1épések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges.
A problémamegoldas egyre gyakrabban digitélis eszkdzokkel torténik, ezért a digitdlis kultura
tantargy tanulasi eredményei kozott kiemelt szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizalas, programozas ismerete elGsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszk6zokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban
¢s a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés masodik nevelési-
oktatasi szakaszaban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az
algoritmikusgondolkodast jol fejlesztd eszkozt biztosit. A blokkprogramozas az
iskolalehetdségeitol fiiggden sokféle modon megvaldsithatd: hasznalhatunk robotot,
készithetiink mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk
valamilyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejlesztéi kornyezetet. A
programozasi feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulok informatikai
eszkoz nélkiil is el tudnak jatszani, hogy legyen személyes élményiik a megoldando feladattal
kapcsolatosan.

Az informdcios technologiakat nemcsak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes
¢s mobilkommunikacidés eszk6zok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga
lehet6vé teszi a tanorak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok bevonasat a tanulasi
folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkézeinek alkalmazasat is. A
témakor feldolgozasa soran nem a technikai tjdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az
,»okos eszk0zok” ,,0kos hasznalatdra”, vagyis a tudatos felhasznaldi és vasarléi magatartés

alakitasara, a biztonsagi okokbol bevezetett korlatozasok megismerésére és elfogadasara.

14



A 6. évfolyam témakoreinek attekinto tablazata:

Sorszam | Témakor neve Oraszam
1. A digitélis eszkdzok hasznélata 2
2. Az informacids tarsadalom, e-Vilag 2
3. Online kommunikacié 2
4. Szovegszerkesztés 6
o. Bemutatdkészités 4
6. Multimédias elemek készitése 4
1. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
8. Robotika 7

Projekt hetek 2
Osszes 6raszam: 36
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1. A digitalis eszkozok hasznalata 2 ora

Operéacios rendszerek, Windows 10 hasznalata
Mappék és fajlok kezelése
Microsoft Office Alkalmazasok
Billentyli kombinaciok
Képerny6kép mentése
Hattértarak

RAM ROM

Floppy

CD, DVD

Pendrive

Felhotar

F4jlok tipusa és mérete

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakaszvégére:

— célszeriien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhato informatikai eszk6zok koziil;

onalloan hasznalja az operacidsrendszer felhasznaloi feliiletét;

onalloan kezeli az operaciosrendszer mappait, fajljait és a felh6szolgaltatasokat;
— hasznalja a digitalis haldézatok alapszolgaltatésait.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— Onalldan kezeli az operacidsrendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
— az informatikai eszkbzoket onalldan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkertili,
¢s elharitja az egyszertibb felhasznal6i szintli hibakat;
— ¢értelmezi az informatikai eszkdzoket mitkodtetd szoftverek hibajelzéseit, €s
azokrol beszamol.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai
— Az informatikai eszk6zok mitkodési elveinek megismerése és hasznalata
— Az informatikai eszk6zok be- és Kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a
kommunikacios eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek és
paraméterek
— Az informatikai eszk6zok, mobileszk6z6k operaciosrendszerei
— Tudatos felhasznal6i magatartas erdsitése, a felelés eszkozhasznalat
kialakitasa, tudatositasa; etikus informaciokezelés
— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhaslzglélési teriiletei, virtudlis személyiség és a

hozz4 tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése



— Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK
adat, informacio, hir, digitalizalas, digitalizalds mindsége, kodolas, kodolasi problémak,
ergondémia, be- és kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios
eszk6zO0k, mikodési elv, mikddési paraméterek, haldézatok felhasznalasi teriiletei,
mobileszkdzok operacios rendszere, operacios rendszerek eszkdzkezelése, operacios rendszer
segédprogramjai, allomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus
informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszkdzok és periféridinak feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen,

azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgéltatason keresztiil

— Adatok tomoritett tdrolasa, tovabbitasa a halozaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében

— Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok

felhasznalasa

— A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

— Ko6z06s munka esetén a digitalis er6forrasokhoz tartoz6 hozzaférési és jogosultsagi szintek

megismerése

2. Az informacios tarsadalom, e-Vilag 2 ora

Internet, bongészok, honlap, link, ¢16link
Szorfozés a NET-en. Tematikus keresés Kulcsszavas keresés
A szamitastechnika és az internet torténete
Internetes online feladatok
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakaszvégére:
— ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;
— ismeri az informacio6s technologia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalishatasait.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— Onalloan keres informaciot, a talalatokat hatékonyan sz{iri;
— az internetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;
— ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;
— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az informacié szerepe a modern tarsadalomban
— Informéciokeresési technikék, stratégidk 17

— Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak



— Az informatikai eszk6zok hasznalatanak kovetkezményei a személyiségre ¢és az
egészségre vonatkozdan

FOGALMAK

e-Vilag; e-ligyintézés; virtudlis személyiség; informaciés tarsadalom;

adatbiztonsag; adatvédelem; digitalis eszk6zoktdl vald fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levélirasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

— Nyilvanos és barati forumba hozzasz6las, posztolas, masok hozzaszolasanak értékelése

— A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacios szabalyok értékelése

— Az elektronikus kommunikaci6 gyakorlataban felmeriilé problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitasok
megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kozdsségi portalokon, keresdmotorok hasznélata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrdl, személyes profilokrol

—  Erdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfeleléen informaciok keresése valamelyik

keresOmotorban, €s a taldlatok hatékony sziirése

3. Online kommunikaci6 2 6ra
Levelezd rendszerek
Gmail fiok hasznalata
Classroom hasznalata
Alkalmazasok
Film nézés eszkoztara
Feltoltés, letoltés
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikaci6 lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgéltatasait;
— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.
A témakor tanulisa eredményeként a tanulé:
— tisztdban van a hal6zatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositolehetoségeket;
— Onalloan kezeli az operaciosrendszer mappait, fajljait és a felhszolgaltatasokat.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Online kommunikacios csatornak 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikéci(')l% csoportmunka érdekében

— Online identitasvédelmében teend6 Iépések, hasznalhatod eszkdzok



Adattéarolas ¢s megosztés felhdszolgaltatdsok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felh6szolgaltatasok, adattarolas, megosztas
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levélirasa, tizenetkiild6 és csevegd program hasznalata az elektronikus
kommunikacié szabalyainak betartasaval

Etikus és hatékony online kommunikaci6 az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolodo csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositd Iehetdségek hasznalata az online kommunikéacids
alkalmazasokban

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodé projektben adatok
tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,

felhdszolgaltatasok segitségével

4. Szovegszerkesztés 6 ora

Word dokumentum

Menii szalag

Karakter, bekezdés fogalma

Betltipus, Bekezdés panel

Szoveg mentése internetrdl és beillesztése, Beillesztés tipusai
Képmentése internetrol és beillesztése, Kép tipusok

A szamitastechnika torténete, Neumann elvek

Kettes szamrendszer

Szamitogép generaciok

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz 1étre szoveges vagy multimédias

dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentumkészitése soran
a szovegformazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvélasztas);

etikusmodon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas

szabalyaival.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szdvegszerkesztési alapelvek

— Szdveges dokumentumok Iétrehozasa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztasa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

— Adott tanorai, iskolai, hétkéznapi problémahoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkciok Kritikus hasznalata, helyesiras-ellendrzés, elvalasztas

— Az informaci6 forrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegbevitel, megnyitads, mentés, kijelolés, masolds, torlés, athelyezés, szovegegységek,

karakter, karakterformazasa, karaktertipusa, karakterstilusa, karaktermérete, bekezdés,

bekezdésformazasa, behtizas, margd, lapméret, helyesiras-ellendrz0, elvalasztas, kép

beillesztése, kép formazasa méretvaltoztatasa, informacioforrasok etikus felhasznalasa,

1dézés szabalyai

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii -és bekezdésformatumok elemzése

— Egyszeri hétkoznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok,
tajékoztatotablak, napirend, menii

— Képeket, abrakat, kiilonboz6 karakter-és bekezdésformazassal késziilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmaz6 dokumentumok készitése, példaul termékismerteték, cimkék

— Részletes feladat leiras alapjan dokumentumok 6nallo szerkesztése

Az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz, adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo
szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas készitése vagy

egy foldrajzi teriilet bemutatasa

5. Bemutatokészités 4 ora

Power Point: Prezentacid készitése, Diavetités
Animéciok
Rajzokat tartalmazé diabemutat6 készitése
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakaszvégére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz létre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat;
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentumkészitése soran
a szovegformazasara, tipografiajara Vona}(lfozc') alapelveket;

— etikus moédon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas



szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— Ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— atartalomnak megfelelden alakitja Ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet tartalmazd prezentdcid létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacioszerkesztése

— Bemutato szerkesztési alapelvek

— A bemutat6 objektumaira animaciok beallitasa

— Iskolai, hétk6znapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

— Az informacié forrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

prezentacid, animacid, dokumentumformatum, csoportmunkaeszkozei, Iényegkiemelés,

informaciéforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Minta alapjan bemutat6 létrehozasa, paramétereinek beallitasa

— Feladat leiras alapjan prezentacio szerkesztése

— Prezentaciokészitése kisel6adashoz (a digitaliskultirahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkdban végzett tevékenység sszegzéséhez,
bemutatasahoz, a megfelel6 szerkezet kialakitasaval, az informacio forrasok etikus

hasznalataval

6. Multimédias elemek készitése 4 ora

Képszerkesztd program
Rasztergrafika és vektorgrafika
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkdzokkel 6nalloan rogzit és tarol képet, hangot és videot;
— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
A témakor tanulisa eredményeként a tanulé:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatd készit0 vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkdzokkel abrat készit.

7. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7 orp

Scratch program elemei



Tobb ellenfeles jaték
Pontok nyilvantartasa
Péalya rajzolasa

Szerepld rajzolasa
Vezérlés billentytizettel
Szereplok programozasa
Pontszamitas

Vége a Jatéknak felirat

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti, hogyan torténik az egyszeri algoritmusok végrehajtasa a digitaliseszkozokon;
egyszerl algoritmusokat elemez és készit;
ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;
ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

a problémamegoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus)
alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétk6znapi tevékenységek €s informacid aramlasi folyamatok algoritmusanak
elemzése, tervezése

A problémamegoldashoz tartozo algoritmus elemek megismerése; algoritmus leirasanak
modja

Nem szamitogéppel megoldand6 feladatok algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata
Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszerti algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

A programozas épitékockai

Szamok és szoveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kdrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai

Animacio, grafika programozasa 22

A program megtervezése, kodolasa



— Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, Kkimenet,

problémamegoldé tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, elagazas, ciklus,

ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztoi feliilet,

blokkprogramozas, kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Eletkornak és  érdeklédési  kornek megfelelé  hétkoznapi  tevékenységek
¢s informacio aramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Az algoritmizalas nem szamitogépes megvalositasa, az algoritmus eljatszasa, személyes
élmények szerzése

— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igénylé blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa, és a Kimeneti eredmények
elemzése szélsOséges bemeneti értékek esetén

— Projektmunkaban egyszerti részekre bontott feladat elkészitése a
részfeladatok megoldasaval és Osszedllitasaval

— Jol részekre bonthaté projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban

— Mozgasok vezérlése valds €s szimuldlt kornyezetben, az eredmények tesztelése,
elemzése

— Objektum tulajdonsaganak és viselkedésének beallitasat igényld feladat megoldasa

blokkprogramozasi kornyezetben

8.  Robotika 7 é6ra
A Robot technika fejlédése
Mit tud ma egy modern robot
Robot programozas
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;
— adatokat gyiijt szenzorok segitségével;
— mozgésokat vezérel szimulalt vagy valoskornyezetben.
A témakor tanulisa eredményeként a tanulé:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitGelemeit.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az algoritmikus gondolkodasfejlesztése
— Algoritmus készitése lépésekre bontdssal 4

— Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerii eszkdzok segitségével



A gyakorlati életbdl vett egyszerii problémak megoldasa algoritmusok segitségével
Robotvezérlési alapfogalmak

Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak

soran

FOGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Alapszolgaltatasokat nyujtdo program eldallitasa blokkprogramozas segitségével
Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok kezelésének megismerése
egyszerl jatékok készitése kapcsan

Robotok vezérlése blokkprogramozassal

Geometrikus abrak ttjan mozgorobot programozasa

A kornyezeti akadalyokra reagédlo robot programozasa

24



7. évfolyam

A 7. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolédik az 5-6. évfolyam tananyagéhoz, annak

spiralis-teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozdsa — az ¢letkornak, ezaltal a magasabb
absztrakcios szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tudasnak megfeleléen — lehetévé teszi
Osszetettebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tabldzatos
elrendezése, vektorgrafikus abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok
vilagaba. A digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére lényegében
lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 1) témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely
alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalas, programozas témakorében a
tanulok mar csoportmunkdban Onalléban fejlesztenek blokkalapi  programokat,
megismerkednek az 5-6. osztalyban tanulttol eltéré platformmal is. A 8. osztaly végére a

blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kodolasi eszk6z lezarasra keriil.

A 7. évfolyam témakoreinek attekinto tablazata:

Témakor neve oraszam
1. Az informécios tarsadalom, e-Vilag 2
2. Online kommunikécio 2
3. A digitélis eszk6zok hasznalata 2
4. Szovegszerkesztés 4
5. Bemutatokészités 3
6. Multimédids elemek készitése 3
7. Téblazatkezelés 6
8. Algoritmizalas és blokkprogramozas 8
9. Robotika 4

Projekt hetek 2

Osszes éraszam: 36
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1. Az informacios tarsadalom, e-Vilag 2 6ra

Internet, bongészok, honlap, link, ¢16link
Szorfozés a NET-en

Tematikus keresés

Kulcsszavas keresés

Internetes oldal mentése

Konyvjelzo

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

ismeri az informacids technologia fejlddésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A témakor tanulisa eredményeként a tanulo:

ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét €s varhato jovojét;

online gyakorolja az allampolgéari jogokat és kotelességeket;

ismeri az informacidkeresés technikdjat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyidejii
érvényesitésének lehetdségét;

tisztdban van a hdalozatokat és a személyes informdacidkat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6zo formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az informécios technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasainak
felismerése

Az informaci6 szerepe a modern tarsadalomban

Informéaciokeresési technikak, stratégiak, tobb szempontu keresés

A digitalis eszk0z0k egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai

Az adatbiztonsag ¢s adatvédelem tudatos felhaszndl6i magatartasanak szabalyai

Fogalmak

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios

tarsadalom, adatvédelem, internetes blindz¢es, digitalis eszkdzoktdl valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informéacids tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul dkori szamolasi modszerek
vagy elektromechanikus gépek) projektmddszerrel torténd feldolgozasa

Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségiigyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

Az elektronikus kommunikacio gyakorlataban felmeriild problémak megismerése, valamint
az ezeket megeldz0 vagy ezekre reagalo, hztonsagot szavatold bedllitisok megismerese,

hasznéalata



— Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklodési korokrol, személyes profilokrol

— Az adatok ¢és az online identitas védelmét biztositod lehetoségeket alkalmazasa, példaul a
k6zosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobb szempontt, hatékony informaciokeresési feladatok megoldasa mas tantargyak

tananyagahoz kapcsol6do témaban

2. Online kommunikacio 2 ora

facebook.hu
gmail.com
g-mail alkalmazasok
classroom.com
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikaci6é lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgéltatasait;
— ismeri €s betartja az elektronikus kommunikécios szabalyokat.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— tisztaban van a halozatokat és a személyes informdciokat érintdé fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Online kommunikacios csatornak hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhato eszkdzok
— Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval
FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok
TEVEKENYSEGEK
— Elektronikus levél irdsa, iizenetkiildd ¢és csevegdprogram haszndlata az elektronikus
kommunikécié szabalyainak betartasaval
— FEtikus és hatékony online kommunikicid6 az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolodo csoportmunka érdekében
— Az adatok védelmét biztositdé lehetdéségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazasokban
— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd projektben adatok
taroldsa és megosztasa a csaladi és az 2{skolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,

felhoszolgaltatasok segitségével



3. A digitalis eszkozok hasznalata 2 ora

Paintnet rajzprogram

Internet alkalmazasai

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszertien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
onalléan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulisa eredményeként a tanulo:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

az informatikai eszkozoket 6nalloan haszndlja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkertili, €s
elhéritja az egyszeriibb felhasznaloi szintli hibakat;

értelmezi az informatikai eszkozoket miikddtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol;

tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol;

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszkdzok miitkodési elveinek megismerése €s hasznalata

Az informatikai eszkdzok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos mitkodési elvek és paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

Az operacios rendszer segédprogramjai. Az allomadnyok és konyvtarak tomoritése

Az operacidés rendszerek, helyi halozatok erdforrdsainak haszndlata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhasznaldoi magatartds erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalési teriiletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozd jogosultsigok szerepe, kezelése. Alkalmazisok a virtualis térben. Alloméanyok

tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informacio, hir, digitalizalds, digitalizalds mindsége, kodolas, kodolasi problémak,

ergondmia, be- és kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios

eszk6zO0k, miikodési elv, milkddési paraméterek, halézatok felhaszndlasi teriiletei,

mobileszkézok operaciés rendszere, operacio€¥endszerek eszkozkezelése, operacios rendszer



segédprogramjai, allomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi halozat, jogosultsdgok, etikus

informéaciokezelés

TEVEKENYSEGEK

Digitalis eszkdzok és periféridinak feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban
Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a haldzaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében
Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznalasa

A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznélasa tantargyi feladatokban

rrrrr

megismerése

4, Szovegszerkesztés 4 ora

Vonalzo6, tabulatorok

Eléfej, é161ab

Szovegtorzs

Alairas hely

Hivatalos levél részei, formazasa

Szimb6lumok

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanuldasa eredményeként a tanulo:

ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a széveges €¢s multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozé alapelveket;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri ¢és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvélasztas);

a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival,

etikus modon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas

szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazo dokumentumok Iétrehozasa, forméazasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokuméStumok szerkesztése



— Szovegszerkesztési alapelvek. A szOveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és ¢161ab

— Tablazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétkdznapi problémak k6zos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

— Mentés kiilonboz6 formatumokba

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, élofe;j,

¢lolab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka

eszkdzei, webes dokumentumkészités, informacidforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallo létrehozasa, példaul iratmintak, adatlap
készitése

— Adott tanérai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodd problémahoz, az iskolai élethez,
hétkéznapi problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum
készitése onalloan vagy projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott térténelmi
korrol

— Adott dokumentum tartalmanak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése €s sablonként torténd mentése, ¢lofej és €l6lab kialakitdsa és formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasaval

— Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatasinak megbeszélése, mentése ¢€s
megnyitasa PDF formatumban

— Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

5. Bemutatokészités 3 ora

Egy 7-8 didbol all6 tudomanyos vagy miivészeti témaju diabemutatd készitése €s
animalasa.
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;
— etikus mdédon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
— a tartalomnak megfelelden alakitja ki #0szoveges vagy a multimédias dokumentum

szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— SzOveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciot, videot tartalmazd prezentaciod
létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentaci6 szerkesztése

— Bemutat6 szerkesztési alapelvek. A mondandéhoz illeszkedé megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatoban

— Iskolai, hétkdznapi problémak kozos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

prezentacid, multimédids objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozeri,

lényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznéalasa

TEVEKENYSEGEK

— Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis kulturahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutat6 készitése projektmunkaban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitasdval az informacioforrasok etikus hasznalataval

— Tajekoztatd vagy reklamcél, automatikusan ismétlodd, animalt bemutato készitése

— Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

— Elkészitett prezentacid6 megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozo

formatumokba

6. Multimédias elemek készitése 3 ora

Rajzfilm készitése animacidkat tartalmazo diakbol

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitalis eszkdzokkel onalldéan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkdzokkel dbrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-
készités) és javitasa

— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznaldsa
eléadasokhoz és bemutatokhoz

— Raszter- és vektorgrafikai dbra 6sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonbozd tipust
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— Feladatleirés, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomdpontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

FOGALMAK

képek szkennelése, digitalis fotdzés, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,

szerkesztése, felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomopontok,

csomopontmitveletek

TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodd kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: foto, hang, video szerkesztése
¢és felhasznalasa eloadasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonb6z6 dokumentumokba, eldadasokhoz és bemutatokhoz

—  Abrakészités soran egyszerli transzformacidés miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
hasznalata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek:

masolas, klonozas, tiikr6zés, geometriai transzformaciok

7. Tablazatkezelés 6 ora

Excel ablak részei
Téblazat alapfeltoltése, formazasa
Matematikai miiveletek
SUM, MAX, MIN ATLAG fiiggvények
Kép besztrasa
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;
— problémakat old meg tdblazatkezeld program segitségével.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— cellahivatkozasokat, matematikai tuddsanak megfeleld képleteket, egyszerli statisztikai
fiiggvényeket hasznal tdblazatkezeld programban;
— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;
— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulaciojarol.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az adatok csoportositési, esztétikus megjelenitési lehetdségei
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— Téblazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitds,
masolas, mozgatas elsajatitasa

— Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitdsok. Statisztikai fliggvények hasznalata
tablazatkezel6kben

— Adatok feldolgozasat segit6 szamitasi miiveletek

— Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolit cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fliggvények hasznalata, paraméterezés

— Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldésa a tablazatkezeld program segitségével

— Az adatok grafikus d&brazolasi lehetdségei. Diagram Iétrehozasa, szerkesztése.
Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,

adatok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas, relativ és abszolut

cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés, adatok
csoportositasa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése

— Az iskolai élethez ¢és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kézérdekii adatok gytijtése
kiilonboz6 forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazasa
egy tablazatkezeld programban

— Az osztély, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazoladsanak
felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozéasa tédblazatkezeld program

segitségével

8. Algoritmizalas és blokkprogramozas 8 ora

Scrach programozas vagy mas programozasi nyelv segitségével osszetettebb
programok készitése.
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ¢értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
— egyszeri algoritmusokat elemez és készig;s

— ismeri a kodolas eszkozeit;



— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;
— aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;
— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;
— vizsgélni tudja a szabalyozo6 eszk6z0k hatéasait a tantargyi alkalmazéasokban.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata
— Hétkdznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja
— A problémamegoldd tevékenyseég tervezési €s szervezési kérdései
— A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsdnak
egy lehetséges modja
— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata
— Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és haszndlata
— Szekvencia, elagazdsok és ciklusok. Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés €s a lépésenkénti finomitas elvei alapjan
— Példék tipusalgoritmus hasznalatara
— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben
— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok
— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa
— A program megtervezése, kodolasa
— Animaci6, grafika programozasa
— Mozgasok vezérlése
— Tesztelés, elemzés
— Az objektumorientalt gondolkozas megalapozésa
— Masok altal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program milkddésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata
FOGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirdsi mod, szekvencia,
elagazas, ciklus, elemi adat, egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras,
fiiggvény, kodolds, animacid, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas,
tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas
TEVEKENYSEGEK
— FEletkornak és  érdeklédési  kornek megfeleld  hétkoznapi  tevékenységek  és
informacioaramlési folyamatok algoritmus¥hak elemzése, tervezése

— Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkdzzel



— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igénylé blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolds, eldontés, maximumkivéalasztds — haszndlatat
igényl6 programozasi feladatok megoldésa

— Projektmunkaban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és dsszeallitasaval

— Egyszeri algoritmussal megadhaté mozgasok vezérlése valos és szimuldlt kornyezetben,
az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fliggvényében

— Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozéasa

— Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben

9. Robotika 4 éra
Mozgathat6 robot program készitése
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gylijt szenzorok segitségével;
— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— 1ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapveto épitdelemeit.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerli eszkdzok segitségével
— Szenzorok funkcioi, paraméterei, hasznalata
— Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal
— Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten
— Az egyiittmikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegolddsok és projektmunkak
soran
FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus
TEVEKENYSEGEK
— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagald robot programozéasa
— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozésa
— A robot szenzorokkal gylijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypéalyan; a

viselkedés modositasa a gylijtott adatoknak megfeleléen
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8. évfolyam

A 8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolodik az 5-6-8. évfolyam tananyagahoz, annak
spiralis-teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezaltal a magasabb
absztrakcios szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tudasnak megfeleléen — lehetové teszi
Osszetettebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos
elrendezése, vektorgrafikus abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok
vilagaba. A digitalis irastudés alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére lényegében
lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 0j témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely
alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalas, programozas témakdrében a
tanulbk mar csoportmunkdban Onalloan fejlesztenek blokkalapi  programokat,
megismerkednek az 5-6-7. osztalyban tanulttdl eltéré platformmal is. A 8. osztaly végére a

blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kodolasi eszkdz lezarasra kertil.

A 8. évfolyam témakoreinek attekinto tablazata:

Témakor neve oraszam
1. Az informécios tarsadalom, e-Vilag 3
2. Online kommunikécio 2
3. A digitélis eszk6zok hasznalata 2
4. Szovegszerkesztés 4
5. Bemutatokészités 3
6. Multimédids elemek készitése 3
7. Téblazatkezelés 6
8. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
9. Robotika 4
Projekt hetek 2

Osszes éraszam: 36
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1. Az informacios tarsadalom, e-Vilag 2 6ra

Internet, bongészok, honlap, link, ¢16link
Szorfozés a NET-en

Tematikus keresés

Kulcsszavas keresés

Internetes oldal mentése

Konyvjelzo

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

ismeri az informacids technologia fejlddésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A témakor tanulisa eredményeként a tanulo:

ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét €s varhato jovojét;

online gyakorolja az allampolgéari jogokat és kotelességeket;

ismeri az informacidkeresés technikdjat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyidejii
érvényesitésének lehetdségét;

tisztaban van a haldzatokat és a személyes informaciokat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6zo formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informécios technoldgiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatasainak
felismerése

Az informacid szerepe a modern tarsadalomban

Informaciokeresési technikék, stratégidk, tobbszempontu keresés

A digitalis eszk6zok egészségre és személyiségre gyakorolt hatdsai

Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhaszndl6i magatartasanak szabalyai

FOGALMAK

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios

tarsadalom, adatvédelem, internetes blindzés, digitalis eszk6zoktdl valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informécids tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul 6kori szdmolasi modszerek

vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa
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— Az éllampolgari jogok ¢és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

— Az elektronikus kommunikéci6 gyakorlataban felmeriilé problémék megismerése, valamint
az ezeket megeldz6 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatold beallitdsok megismerése,
hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresémotorok hasznalata
kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrol, személyes profilokrol

— Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetdségeket alkalmazésa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobb szempontt, hatékony informacidkeresési feladatok megoldasa mads tantargyak

tananyagahoz kapcsolddo témaban

2. Online kommunikacio 2 ora

facebook.hu
gmail.com
g-mail alkalmazasok
classroom.com
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
— 1ismeri €s betartja az elektronikus kommunikécios szabalyokat.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— tisztdban van a hdalozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— Onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatdsokat.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Online kommunikacids csatorndk hasznélata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacio a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendd lépések, hasznalhatd eszkdzok
— Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval
FOGALMAK

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok
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TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levél irdsa, lizenetkiildd és csevegdprogram hasznélata az elektronikus
kommunikacié szabalyainak betartasaval

Etikus és hatékony online kommunikacido az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolodo csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositdé Iehetdségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazasokban

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok
tarolasa és megosztdsa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatésai,

felhdszolgaltatasok segitségével

3. A digitalis eszkozok hasznalata 2 ora

Paintnet rajzprogram

Internet alkalmazasai

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6ozok koziil;
onalloan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét;
onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

hasznalja a digitalis haldézatok alapszolgaltatésait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsoloédd mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

az informatikai eszk6zoket onalloan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkeriili, és
elhéritja az egyszeriibb felhasznaldi szintii hibakat;

értelmezi az informatikai eszkdzoket miikddtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol;

tapasztalatokkal rendelkezik a digitdlis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl,

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk0zok egészségre gyakorolt hatdsai

Az informatikai eszk6zok miikddési elveinek megismerése és hasznélata
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— Az informatikai eszkdzok be- €s kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszk6zok. A felhasznélas szempontjabdl fontos miikodési elvek és paraméterek

— Az informatikai eszkdz6k, mobileszkdzok operacios rendszerei

— Az operacios rendszer segédprogramjai. Az allomanyok €s konyvtarak tomoritése

— Az operacidos rendszerek, helyi halozatok erdéforrasainak hasznalata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhasznaloi magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség €s a hozza
tartozd jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok
tarolasa, kezelése €és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kodolas, kodolasi problémak,

ergonomia, be- és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios

eszkozok, mikodési elv, mikodési paraméterek, haldézatok felhasznalasi teriiletei,

mobileszk6z0k operacios rendszere, operacios rendszerek eszkozkezelése, operacids rendszer

segédprogramjai, allomanyok ¢és konyvtarak tomoritése, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus

informacidkezelés

TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6z06k és perifériainak feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban

— Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozo dllomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a halozaton keresztiil az egyiittmikodés érdekében

— Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznalasa

— A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

— Koz06s munka esetén a digitalis eréforrasokhoz tartozd hozzaférési és jogosultsagi szintek

megismerése

4, Szovegszerkesztés 4 ora

Vonalzo, tabulatorok
Eléfej, é161ab
Szovegtorzs

Alairés hely

Hivatalos levél részei, formazasa
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Szimbdlumok

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan onalldan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozoé alapelveket;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri ¢€s kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatéas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

etikus modon haszndlja fel az informacidéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas

szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6é dokumentumok létrehozasa, formazasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. El6fej és é151ab

Tablazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa

Iskolai, hétkdznapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

Mentés kiilonbozd formatumokba

Az informacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, ¢lofe;j,

¢lolab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsdgai, dokumentumformatumok, csoportmunka

eszkozei, webes dokumentumkészités, informaciéforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK

Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallo létrehozasa, példaul iratmintdk, adatlap
készitése
Adott tandérai vagy mads tantargyakhoz kapcsolodd problémahoz, az iskolai élethez,

hétkoznapi problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum
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készitése onalloan vagy projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi
korrél

— Adott dokumentum tartalmanak megfelelé szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése, ¢lofej és €l61ab kialakitasa és formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasaval

— Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatasanak megbeszélése, mentése és
megnyitasa PDF formatumban

— Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

5. Bemutatokészités 3 ora

Egy 7-8 diabdl 4ll6 tudomadnyos vagy miivészeti témaji diabemutatd készitése €s
animalasa.

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

— 1ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges é¢s multimédiads dokumentum készitése a szoveg
formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon haszndlja fel az informacidéforrasokat, tisztaban van a hivatkozés
szabalyaival.

A témakor tanuldasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szOveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— SzOveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animéciot, videdt tartalmazd prezenticio
létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleirés, illetve minta alapjan prezentaci6 szerkesztése

— Bemutat6 szerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatoban

— Iskolai, hétkdznapi problémak k6zos megoldésa, a csoportmunka tdmogatasa

— Az informaciéforrasok etikus felhasznéalasanak kérdései

FOGALMAK

prezentacid, multimédids objektum, dokumentumforméatumok, csoportmunka eszkozei,

lényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informacidforrasok etikus felhasznélasa
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TEVEKENYSEGEK

— Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis kulturdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutat6 készitése projektmunkaban végzett tevékenység 0sszegzésé¢hez, bemutatasahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitasaval az informacioforrasok etikus hasznalataval

— Téjékoztatd vagy reklamcélu, automatikusan ismétlédd, animalt bemutatd készitése

— Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazéassal

— Elkészitett prezentacid megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozo

formatumokba

6. Multimédias elemek készitése 3 ora

Foldrajzi vagy utazassal kapcsolatos témaban animalt diabemutat6 készitése

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitalis eszkozokkel onalloan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanuldasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszk6zokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-
készités) és javitasa

— Multimédia alapelemek: fot6, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa
eléadasokhoz és bemutatokhoz

— Raszter- ¢és vektorgrafikai dbra Osszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kiilonbozd
tipustt dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus dbra készitése. Gorbék, csomopontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

FOGALMAK

képek szkennelése, digitdlis fotdzéas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,

szerkesztése, felhaszndldsa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok,

csomopontmiiveletek

TEVEKENYSEGEK
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A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédd kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése
¢és felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- ¢€s vektorgrafikai dbra készitése, szerkesztése,
modositasa kiillonbozé dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatokhoz

Abrakészités soran egyszerii transzformaciés miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
hasznalata

Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek:

masolas, klonozas, tiikr6zés, geometriai transzformaciok

7. Tablazatkezelés 6 ora

Excel ablak részei

Tablazat alapfeltoltése, formazasa
Matematikai miiveletek

SUM, MAX, MIN ATLAG fiiggvények
Osszetettebb fiiggvényekre példak

Kép besztrasa

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;

problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.

A témakor tanuldasa eredményeként a tanulo:

cellahivatkozésokat, matematikai tudasanak megfeleld képleteket, egyszerii statisztikai
fiiggvényeket hasznal tdblazatkezeld programban;
az adatok szemléltetésé¢hez diagramot készit;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimuldcidjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei
Téablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas,

masolds, mozgatas elsajatitasa
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— Statisztikai adatelemzés, statisztikai szadmitdsok. Statisztikai fliggvények hasznalata
tablazatkezel6kben

— Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

— Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fliggvények hasznalata, paraméterezés

— Mas tantargyaknal felmeriil6 problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

— Az adatok grafikus 4brazoldsi lehetdségei. Diagram Iétrehozasa, szerkesztése.
Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,

adatok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas, relativ €s abszolut

cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés, adatok

csoportositasa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Meérési eredmények, nyomtatott €s online adathalmazok, tablazatok elemzése

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekii adatok gylijtése
kiilonboz6 forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazasa
egy tablazatkezeld programban

— Az osztély, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak
felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program

segitségével

8. Algoritmizalas és blokkprogramozas 8 ora

Scrach programozas vagy mas programozasi nyelv segitségével sszetettebb
programok készitése.
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ¢értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;

— egyszerl algoritmusokat elemez és készit;
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A

1smeri a kodolas eszkdzeit;
adatokat kezel a programozas eszkdzeivel.
témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;
a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;
tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgalni tudja a szabalyozo6 eszk6zok hatdsait a tantargyi alkalmazéasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcidja

A problémamegold6 tevékenység tervezési €s szervezesi kérdései

A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak
egy lehetséges modja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és haszndlata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés €s a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

Pé¢ldak tipusalgoritmus hasznélatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa

Animaécid, grafika programozasa

Mozgésok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt gondolkozéas megalapozésa

Masok altal készitett alkalmazisok paramétereinek a program miikddésére gyakorolt

hatasanak vizsgélata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirasi mod, szekvencia,

elagazas, ciklus, elemi adat, egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras,
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fiiggvény, kodolas, animacio, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas,

tipusfeladatok, tesztelés, elemzges, hibajavitas

TEVEKENYSEGEK

— FEletkornak és  érdeklédési  kornek megfelelé  hétkoznapi  tevékenységek  és
informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Hétkdznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkdzzel

— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igénylé blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat
1gényld programozasi feladatok megoldéasa

— Projektmunkaban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és osszeallitasaval

— Egyszerii algoritmussal megadhaté mozgasok vezérlése valos és szimuldlt kdrnyezetben,
az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fliggvényében

— Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa

—  Uj objektum 1étrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben

9. Robotika 4 éra
Scrach programozas vagy mas programozasi nyelv segitségével dsszetettebb
programok készitése.
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gylijt szenzorok segitségével;
— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerii eszkdzok segitségével
— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata
— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozéssal
— Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten
— Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran
FOGALMAK

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus
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TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagald robot programozasa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

— A robot szenzorokkal gyljtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a

viselkedés modositasa a gyljtott adatoknak megfelelden
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