Szegedi Alsévarosi Altalanos Iskola
Helyi tanterv
Vizualis kultira
5-8. évfolyam

Késziilt a NAT 2020/Kerettanterv az altalanos iskola 5-8. évfolyama szamara cimii
dokumentum alapjan

Célok és feladatok az 5-8. évfolyamon

A vizualis kultara tanulasanak célja, hogy a tanulo:
o ¢rtelmezze és atélje a koriilottiink 1évo vizudlis jelenségeket;
e megismerje a mindennapi €letben a vizudlis kommunikéci6 szerepét;
e ismerjen meg ujabb kommunikacios formakat;
e ¢rtelmezze a vizualis miivészet kultirakozvetitésben elfoglalt helyét;
e megismerje a kulturalis 6rokség jelentdségét;

e megismerje a magyar vizualis kultura meghatarozoé alkotoit, alkotasait;

e hazaszeretete ¢és Magyarorszaghoz vald érzelmi kotdédése, er6s6djon a magyar

kultarkincs megismerése altal;

e ismerje a vizualisan megjelend nemzeti szimbdlumokat;

e megtanulja a targyi népmivészet megismerésén keresztil a hagyomanydrzés

jelentéségét;

e megértse a tarsadalmi folyamatokat, kortars jelenségeket és problémakat;

e a targykultira és az épitett kornyezet megismerésén keresztiil megértse a fenntarthato

fejlodés problémakorét;

o fejlessze finommotorikajat gyakorlati tevékenységek altal;

o készségszinten haszndlja a vizudlis kultardban alkalmazott alapvetd anyagokat,

eszkozoket
e kapjon lehetdséget az alkoto kisérletezéshez;
e szerezzen gyakorlatot a kreativ feladatmegoldasban;
e tanulja meg a megalapozott, 6nallo itéletalkotast;
e a miivészet sajatos eszkozeivel fejlodjon érzelmi élete, érzelmi intellektusa;

o fejlessze az Onkifejezd képességét;

e gyakorlatot szerezzen a tarsakkal, csoportban torténd alkotasban, egyiittmiikodésben.
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A vizualis kultura tantargy tartalmanak részteriiletei:
e a képzOmiivészet - az a&brazold és kifejezd szandékt, miivészi élményt nyhjtd
képalkotas, illetve befogadas
e a vizudlis kommunikécié - képekben, gyakran kép €s szoveg egységében megjelend,
eleve kommunikaciods célu képalkotas
e atargy- és kornyezetkultira - az ember tervezett targyi és €pitett kornyezetét jelenti

E részteriiletek tartalmi elemei kiillonb6zd hangsullyal, de minden iskolaszakaszban
jelen vannak a tantervi kdvetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a vizualis kultura tantargy
gyakorlatkdzpontiisaga a vizudlis megismerés, a kozvetlen tapasztalatszerzés, az elemzd-
szintetizalo gondolkodas egységében értelmezendd, €s a tanulok ténylegesen megvalosulo
alkotdomunkajat szolgalja.

Az altalanos iskola felsd tagozatdn a tantargy legfontosabb feladata az Gromteli és
tobbféle cél érdekében folyd alkototevékenység segitése, a kreativitas fejlesztése céljabol a
kisérletezés batoritasa, a problémamegoldd gondolkodas gyakorldsa, valamint a vizualis
miveltség komplex szemléletli gyarapitasa. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban is a tanulas,
a kozvetlen kornyezetbdl nyert informacidk megfigyelése, leirasa, elemzése a megismerés
fontos forrasa, mikozben kiilonds jelentdséget nyer a kreativitas, problémamegoldd
gondolkodas fejlesztése is.

A kreativ alkotd, ezen beliil a tervezd tevékenység sajatos lehetOséget biztosit a vizualis
problémahelyzetekben a megoldéaskeresésre, a megoldasok kiprobalasara, majd értelmezésére
és értekelésére.

Fels6 tagozaton — csakugy, mint az alséban — az élményalapu tanulds megvalositasa a
tanulok érdeklodését felkeltd jatékos, tjabb €s tjabb technikdkat és kifejezésmodokat kiprobald
egyéni vagy csoportos alkotd feladatok megolddsaval érhetd el. Miutan az adott korosztaly
mindennapjainak meghatdrozé része a digitdlis kornyezet, egyre hangstulyosabb a vizudlis
kommunikdacid lehetdségeinek, a kiillonb6zé medialis megjelenések mérlegeld értelmezésének
a gyakorlasa. Ebben az iskolaszakaszban a vizualis miiveltség nem csak a torténeti korok
milvészeti emlékeinek vizsgalatat jelenti, hanem a mindennapok részeként a kortars miivészeti
jelenségek értelmezését és magyarazatat is. A koriilottiink 1€vo épitett, tervezett kornyezet,
targyi vilag vizsgalatan keresztiil a hagyomanydrzés lehetdségeinek is teret biztosit.

A miivészettorténet képi ismeretanyaga az alkotva befogadas elvét kovetve része a
tantargyi kovetelményeknek, megkdzelitése tematikus, mert a milivészet kultirakdzvetitésben

betdltott szerepe a rendelkezésre allo ora- és idOkeretben a tanterv témakdreihez kapcsolva



eredményesebben tanithatdo és tanulhatd. Az adott iskolaszakasz életkori sajatossagai a
kiilonboz6 vizualis Onkifejezési formak gyakorlasaval gazdagitjdk a tanulok személyiségét.
F6 témakorok az 5-8. évfolyamon:

1. Vizualis miivészeti jelenségek

2. Médiumok sajatossagai

3. Térbeli és idébeli viszonyok

4. Vizualis informacio6 és befolyasolas

5

Kornyezet: technologia és hagyomany

5-6. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban erdsddik fel a tanulokban a valosdg megismerése irdnti
fokozott igény. A latott és ismert vizualis vilag ltkoztetése révén nem csak mérlegeld
gondolkodasuk, hanem az informéciok szelektaldsanak képessége is megalapozhato.
Az objektiv és szubjektiv itéletek kozott képesek kiilonbséget tenni. A valdsaghtli dbrazolas
igénye ¢és a gyerek meglévd képességei kozti eltérés vezethet az abrazolasi, alkotasi kedv
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elvesztéséhez. A tantargy tanitadsanak egyik alapvetd célja az alkotasra késztetd motivacio
fenntartdsa. Ez a kiskamaszkorba [1€pd gyerek érdeklodésére szamot tartd vizualis
feladatrendszerben valosithatd meg. A tanulok érdeklédése személyenként valtozo, ezért az
eredményes  fejlesztés  érdekében  differencidlt  feladatkiaddsra  van  sziikség.
A személyiségformalas e szakaszaban is fontos szerepet kapnak a miivészi alkotd-befogado
tevékenységek, melyek osszeteviinek, a konkrét képességeknek, készségeknek fejlesztése alsd
tagozaton mar megkezdddik.

A tervezéshez figyelembe kell venni az eldzményeket és a mas tantargyak altal tanitott
ismeretek meglétét, mely lehetdséget ad azok felhasznalasara €s beépitésére a vizualis kultira

tanorakon.



5. évfolyam

5. osztaly
Témakor neve :]avanJ It
oraszam
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotéasok, stilusok 5
Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexid 5
M¢édiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezoeszkozei 5
Tér és idobeli viszonyok — Tér €s id0 vizualis megjelenitésének lehetdségei 5
Vizualis informaci6 és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete 4
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkciok 5
Projekt hetek 2
Osszes 6raszam: 36 6ra

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt oraszam: 5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Vizualis muvészeti alkotasok megfigyelése, €s egyéni véleményformalas soran az objektiv

¢s szubjektiv megallapitasok szétvalasztdsa, a latvany lényeges, egyedi miivészettorténeti
korszak jellemzdinek felismerésével ¢és személyes gondolatok megfogalmazasaval.
A tapasztalatok (pl. képolvasas, latvany szoveges ismertetése a vizualis megjelenités
érdekében, eligazodas vizualis informéciok kozott) felhasznaldsa az alkotas soran is.

A torténelem tantargybdl mar megismert miivészettorténeti korokban (pl. 6kor, kézépkor,)
késziilt vizudlis alkotasok elemzd Osszehasonlitdsa (pl. torténelmi hattér, téma, miifaj,
létrehozas szandéka, figurativitashoz valo viszony, kifejezdeszk6zok hasznalata szerint), és
inspirativ felhasznaldsa az alkotés soran.

A torténelem tantargy keretében feldolgozott korszakok egy-egy jellemz6 miialkotasanak,
targyanak, diszit6 stiluselemének felhasznalasaval kifejezo képalkotas, plasztikus mii, vagy
ujraértelmezett targy készitése. (pl. fekete alakos véazakép; timpanonforma kitdltése jelen
korunkra jellemz6 témaja csoportképpel).

Kiilonbozo jellegi, stilusu latvanyok (pl. targyfoto, vizualis alkotasok (pl. figurativ/non-
figurativ festmény, adott részeinek, részleteinek meghatarozott célu, személyes kiegészitése,
rekonstrudldsa a személyes kifejezés érdekében, a jellemzd vizudlis jegyek tudatos
haszndlataval.

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotomunka soran felhasznélja a mar latott képi inspiraciokat;

latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét, fogalmi és
vizualis eszkdzokkel bemutatja és megjeleniti, rekonstrualja azt;

szoveges vagy egyszerii képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

a latvanyokkal kapcsolatos objektiv és szubjektiv észrevételeket pontosan szétvalasztja;
kiilonboz6 érzetek kapcsan belsd képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti;




— kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt.

Fogalmak
klasszikus, modern, kortars vizualis miivészet, objektiv, szubjektiv, miivészettorténeti korok,
stilus

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
Javasolt oraszam: 5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Adott tartalmi keretekhez (pl. irodalmi vagy médiaélmény) illeszked6 figurak, karakterek,
terek, targyak, helyzetek, torténet részletes elképzelése, korabbi személyes vizualis
tapasztalatok, emlékek inspirativ felhasznalasaval. Az elképzelések bemutatasa és vizualis
megjelenitése érdekében tobbféle forrasbol (pl. konyvtar, internet, valdsag) vizualis
informaciok, képi inspiraciok gyljtése és megfeleld alkotd felhaszndldsa egyénileg €s
csoportmunkaban.

— Szokatlan szituaciokban kiilonb6z0 érzetek kapcsan keletkezd belsé képek megfigyelése, és
az egyéni Otletek megjelenitése tobbfele vizualis eszkéz rugalmas alkalmazasaval
(pl. vegyes technika, festék, szén, kollazs).

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;

— alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan;

— kiilonb6z6 érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti;

— szoveges vagy egyszeru képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg
¢és csoportmunkaban is;

— megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizualisan rogziti, masok szamara érthetd vazlatot
készit;

— adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, targyakat, helyzeteket,
torténeteket részletesen elképzel, fogalmi és vizualis eszkdzokkel bemutat és megjelenit,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— avalosag vagy a vizudlis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ moédon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg €s
csoportmunkaban is;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fogalmak
vizualis élmény, hatés, asszociacid, karakter, figurativ-nonfigurativ megjelenités

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejezoeszkozei
Javasolt 0raszam: 5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek




— Pé¢ldak alapjan a hétkoznapokban, tanuldsi helyzetekben gyakran és szivesen hasznalt
médiumok (pl. fotd, mozgdkép, online feliiletek, szamitogépes jaték) sajatossagainak,
jellemzé kifejezési eszkozeinek (pl. hasznalt képi és szoveges elemek aranya, mérete,
kompozicids elrendezések) megismerése. A tapasztalatok adekvat hasznalata érdekében
informécidk, vizualis inspiraciok gyujtése, kiillonds tekintettel a figyelemiranyitas és
kiemelés céljat szolgald lehetdségekre.

— Valoés ¢és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése, abrazoldsa, dokumentalasa soran a
kozvetitendd tartalmaknak, €s személyes gondolatoknak, érzéseknek leginkabb megfeleld
médium kivalasztasa. (Pl. tanult irodalmi alkotds inspiraciojara rajzos forgatokonyv.)
A valasztott médiumhoz ill6 vizualis kifejezési eszkdzok hasznalata a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés (pl. szin, méret, arany, forma, kompozicid) érdekében
egyénileg €s csoportmunkaban is.

— Hagyomanyos (nyomtatott) informaciohordozo digitdlis médium szdmara torténd
atalakitdsa tarsai szamara is értelmezhetd rajzi vazlatban, vagy montazs alkalmazésaval.
A tapasztalatok felhaszndldsa a tovabbi alkotd tevékenység kozben egyénileg vagy
csoportmunkaban.

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol,

— avizudlis problémak vizsgalata soran 6sszegyljtott informaciokat, gondolatokat kiilonb6zo
szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonbozé helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;

— vizudlis megjelenések, képek, mozgodképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitdsa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg ¢s csoportmunkaban is;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szitudciok feldolgozasa kapcsan személyes
moddon kifejezi, megjeleniti felszinre keriilé érzéseit, gondolatait, asszocidcioit;

— vizudlis megjelenités soran egyénileg €és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fogalmak
vizualis kifejezési eszk6zok, médium, kiemelés, figyelemiranyitas, kompoziciod, képkivagas,
nézdépont

Témakor: Tér és idobeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetoségei
Javasolt éraszam: S ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A térmegjelenités kiilonbozé miivészettorténeti korokban hasznalt lehetdségeinek (pl.
kiteritett tér, frontdlis nézet, takards megfigyelése, megismerése, milalkotasok alapjan.
(egyiptomi falfestmények, kozépkori miniaturdk, Brueghel: Babel tornya, Leonardo da
Vinci: Utolsé vacsora).

— Példak alapjan iddbeli valtozasok, torténések vizualis megjelenitésének megkiilonboztetése
(pl. folyamatabra, képregény, és egy rovid torténés (pl. teafézés, id6beli valtozas, folyamat
(pl. jég olvadasa) vagy sajat torténet rogzitése a valasztott médium sajatossagainak
figyelembevételével, egyénileg vagy csoportban.

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzijarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:




— avalosag vagy a vizudlis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mdédon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, Osszehasonlitasa soran feltart kdvetkeztetéseit
megfogalmazza, €s alkoto tevékenységében felhasznalja, egyénileg és csoportmunkaban is;

— felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotdkat, az ajanlott
képanyag alapjan;

— adott cél szempontok figyelembevételével térbeli, id6beli viszonyokat, valtozasokat,
eseményeket, torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

— adott témat, idébeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit tjabb médiumok képirdsi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fogalmak
tér, nézépont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont, horizont, idébeli valtozas vizualis
megjelenitései, folyamatabra, képregény

Témakor: Vizualis informacié és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Javasolt oraszam: 4 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A téma feldolgozasakor aktudlisan mas tantargy keretében tanult korhoz illeszkedd
mivészettorténeti korszak jellemzé miialkotasa, vagy oOkologia, tarsadalmi probléma
témajaban ismeretek és érzetek inspirativ és kreativ felhasznalasaval direkt vizualis
kommunikdaciot szolgalo produktum Iétrehozasa (pl. kiallitas plakatja, 6koldgiailag tudatos
termékcsomagolas). A feladathoz kapcsolédoan gyiijtott vizualis informaciok, szdveges,
képi inspiraciok, és a korabbi vizualis megfigyelési tapasztalatok, adekvat képnyelvi
eszkozok felhasznalasa az alkotas soran egyénileg és csoportmunkaban is.

— Reklamfilmek és hirmiisorok példdiban a valos és fiktiv elemek egyértelmii megjelenését
keresve a befolydsolas lehetdségének felismerése.

— A verbdlis és a vizualis kommunikdcido kozotti lényegi kiilonbségek felismerése és
megfogalmazasa kreativ gyakorlatok (pl. sajtéfotok szoébeli leirasaval, ,kozvetitésével”)
tapasztalatai alapjan csoportmunkéban is.

— Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan.

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— szoveges vagy egyszeril képi inspirdcié alapjan elképzeli €s megjeleniti a latvanyt, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

— avizualis problémak vizsgalata soran 6sszegyiijtott informacidkat, gondolatokat kiilonb6zd
szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonbozé helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;

— a valdsag vagy a vizudlis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

— vizudlis megjelenités sordn egyénileg és csoportmunkdban is hasznalja a kiemelés,
figyelemirdnyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkdzeit;
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— egyszeru tajékoztatd, magyardzé rajzok, abrak, jelek, szimbolumok tervezése érdekében
onalloan informaciot gytjt;

— célzottan vizudlis kommunikaciot szolgdld megjelenéseket értelmez és tervez a
kommunikaciés szandék és a hataskeltés szempontjait kiemelve.

Fogalmak
kommunikacios feliilet, tizenet, hir/alhir, figyelemiranyitas, kommunikacios cél, hataskeltés
vizualis eszkozei, valosag/fikcio, dokumentalas, befolyasolas

Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt oraszam: 5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A targyi kornyezet kiilonboz6 szempontt vizsgélata érdekében adott téma (pl. linnepi és
hétkoznapi Oltdzet) vizualis és szoveges feldolgozadsa, informacidk keresése ¢€s
rendszerezése kiilonb6zd forrasokbol (pl. konyvtar, internet, skanzen vagy helytorténeti
kiallitas latogatasa).

— Hagyomanyos magyar népi kultira és a kozvetlen kornyezet targyi vilaganak megfigyelése
¢s inspirativ felhasznalasa segitségével mai korunkra jellemzd, értelmesen hasznéalhato targy
(pl. haztartasi eszkoz, jaték) tervezése €s létrehozasa tudatos anyag €s eszkdzhasznalattal
(pl. nemezelés).

— Kiilonb6z6 korok és kulturak szimbolumainak és motivumainak felhasznalasaval minta,
diszités tervezése, ¢és a minta felhasznalasa targyak diszitésére valasztott célok érdekében
(pl. taska, takaro, bogre) kiilonbozd technikdk felhasznalasaval.

— A hagyomdnyos magyar népi kultara és a modern, kortars kultara targyi vilaganak (pl.
épiilet, targy, Oltozék) Osszehasonlitdsa megadott szempontok (pl. anyaghasznalat,
technologia, rendeltetés, diszités) alapjan. A jellemzdik, egyedi vondsaik kiemelése altal
szerzett informaciok ¢€s inspiracidk felhasznalasaval, épitmények, terek, targyak atalakitasa
valasztott eszkozokkel (pl. rajz, festés, kollazs, montdzs, vegyes technika), személyes
igényeknek megfelelden.

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;

— alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— kiilonb6z0 korok és kultirdk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, €s alkotd tevékenységében felhaszndlja a gylijtés eredményeit;

— kiilonb6z0 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn ujrafogalmazza a latvanyt;

— adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizualis feldolgozéasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fogalmak
hagyomany, néprajz, népi kultara, design, divat, kézmiives technika, egyedi targy,
formaredukci6, motivum, technologia




Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkciok
Javasolt 0raszam: 5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— P¢ldéak alapjan (pl. kiilonb6z6 korban, kulturaban, stilusban késziilt épitmények, terek) a
kozvetlen kornyezetben talalhatd valds terek, térrészletek sajat kezii vazlatrajzanak (pl.
buszmegalld, kapu/bejarati ajtd) attervezése, atalakitisa megadott valdos vagy jatékos
funkcié megvalositasa (pl. biztonsagérzet, figyelemfelhivas, otthonossagérzet, rejtézkodés)
érdekében. A tervezés soran kisérletezés és tobbféle Otlet felvetése és vizualis rogzitése, az
oOtletek és a tervezési folyamat szoveges bemutatasa egyénileg és csoportmunkaban is.

— A mar tanult torténelmi korszakokhoz kapcsolodd miivészettorténeti korszakok jellemzd
épitészeti stiluselemeinek megismerése, felismerése. A megismert stiluselemek
felhasznalasa a tanuld valds kornyezetében talalhatdo valds terek, épiiletrészletek
attervezésére.

— Egy vélasztott targy, targytipus (pl. kedvenc targy, jaték, hirk6zlési) kiillonbozd torténeti
korokban, és foldrajzi helyeken valdé megjelenésének 0Osszehasonlitd vizsgélata adott
szempontok mentén (pl. funkcid, anyag, forma, diszités, kornyezetkarositas) és a vizsgalat
eredményeinek részletes szoveges ¢s vizualis bemutatasa (pl. tablo).

— Szokatlan egyéni funkciora (pl. alomkép-rogzités) alkalmas targy tervezése vagy létrehozasa
a korabban latott, vizsgalt targyi, képi inspiraciok felhasznaldsaval, egyénileg vagy
csoportmunkaban, hulladékanyagok felhasznaldsaval, valamint a tervezési folyamat
dokumentélasaval (pl. rajzok, képes inspiraciok gytijteménye).

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;

— alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol,

— kiilonb6z6 korok és kultirak szimbolumai €s motivumai koziil adott cél érdekében gyhjtést
végez, ¢s alkoto tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

— kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;

— adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkdban is;

— adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémékat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldésa érdekében kisérletezik;

— nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal;

— felismeri az egyes témakdrok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan.

Fogalmak
kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/épitmény nézetei

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok 5-6. évfolyam

A szemléltetés érdekében az alabbi miitipusok, miivek, vagy alkotdk valamely miivének
bemutatasa ajanlott:
e megalitikus épitészet - Stonehenge
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e 9skori magikus abrazolas - altamirai barlangrajz
e okori egyiptomi és mezopotamiai sirtipusok és templom - Kheopsz piramisa, Zikkurat — Ur,

karnaki Amon-templom

e faragott mészkészobor az dkori Egyiptombol - irnok szobor, Nofretete fejszobra
e halotti kultusz targyai - Tutanhamon arany halotti maszkja),
e az 6kori Egyiptom &brazolasat bemutato falfestmény vagy dombormii - Faraé /Nebamun

irnok vadaszaton — thébai falfestmény

e az Okori gorog és romai templom - athéni Akropolisz: Parthenon, Erektheion; Pantheon

e Okori szinhaz, amfiteatrum - Colosseum

e gOrog és romai emberabrazolas - delphoi kocsihajto, Miiron: Diszkoszvetd, Szamothrakéi
Niké, Laokoon-csoport, romai portré szobor, Hazank romai kori emlékei

e a tapéi tajhaz

Epitmények:

Colosseum,

Erektheion,

Hagia Sophia,
Istar-kapu,

karnaki Amon-templom,
Kheopsz piramisa,

Képzoémiivészeti alkotasok:
e altamirai barlangrajz,
e Bruegel: Gyermekjatékok,
Babel tornya,
frnok szobor,
delphoi kocsihajto,
Izs6 Miklos: Tancolo paraszt,
Laokoon-csoport,
Miiron: Diszkoszveto,

Egyéb:

e Bayeux-i karpit,

e chartres-i katedralis livegablakai,
e o0rog vazafestészet,

e Lanchid-Budapest,

Palazzo Farnese,
Parthenon,
Stonehenge,
Zikkurat- Ur
pisai dom,

M.S. mester: Maria és Erzsébet
talalkozasa,

Nofretete fejszobra,

Rubljov: Szenthdromsag,
Szamothrakéi Niké,

Szent Laszl6 legendakat abrazolo
Willendorfi Vénusz

e Magyar Szent Korona és koronazasi

jelvények,

e nagyszentmiklosi kincs,
e Szkita aranyszarvas,
e Tutanhamon arany halotti maszk
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6. évfolyam

6. osztaly
Témakor neve \’]avanJ It
oraszam
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotéasok, stilusok 5
Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexiod 5
M¢édiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezoeszkozei 5
Tér és idobeli viszonyok — Tér €s id0 vizualis megjelenitésének lehetdségei 5
Vizualis informaci6 és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete 4
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5
Projekt hetek 2
Osszes 6raszam: 36 ora

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt oraszam: 5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Vizualis miivészeti alkotdsok megfigyelése, és egyéni véleményformalds soran az objektiv
¢s szubjektiv megallapitasok szétvalasztdsa, a latvany lényeges, egyedi miivészettorténeti
korszak jellemzdinek felismerésével és személyes gondolatok megfogalmazasaval. A
tapasztalatok (pl. képolvasas, latvany szoveges ismertetése a vizualis megjelenités
érdekében, eligazodas vizualis informéciok kozott) felhasznaldsa az alkotas soran is.

A torténelem tantargybol mar megismert miivészettorténeti korokban (pl. XVII-XVIII.
szazad, XI1X-XX. szazad) késziilt vizualis alkotdsok elemzd Gsszehasonlitasa (pl. torténelmi
hattér, téma, miifaj, 1étrehozas szandéka, figurativitdshoz vald viszony, kifejezdeszkdzok
hasznalata szerint), €s inspirativ felhasznaldsa az alkotas soran.

A torténelem tantargy keretében feldolgozott korszakok egy-egy jellemzé miialkotasanak,
targyanak, diszit6 stiluselemének felhasznalasaval kifejezo képalkotas, plasztikus mii, vagy
ujraértelmezett targy készitése. (pl. fekete alakos vazakép stilusaban modern olimpiai
sportag megjelenitése, timpanon forma Kkitoltése jelen korunkra jellemzdé témaja
csoportképpel).

Kiilonbozo jellegli, stilusu latvanyok (pl. targyfotd, magyar néprajzi motivum, film
képkockaja), vizualis alkotdsok (pl. figurativ/non-figurativ festmény, installacid) adott
részeinek, részleteinek meghatarozott célu, személyes kiegészitése, rekonstrudlasa a
személyes kifejezés érdekében, a jellemz6 vizudlis jegyek tudatos hasznalataval.

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét, fogalmi és
vizualis eszkozokkel bemutatja és megjeleniti, rekonstruélja azt;

szoveges vagy egyszerii képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

a latvanyokkal kapcsolatos objektiv és szubjektiv észrevételeket pontosan szétvalasztja;
kiilonboz6é érzetek kapcsan belsd képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti;
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— kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn ujrafogalmazza a latvanyt

Fogalmak
klasszikus, modern, kortars vizualis miivészet, objektiv, szubjektiv, miivészettorténeti korok,
stilus

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
Javasolt oraszam: 5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Adott tartalmi keretekhez (pl. irodalmi vagy média¢lmény, tanulok altal k6zosen kitalalt
torténet, személyes élmény) illeszkedd figurdk, karakterek, terek, targyak, helyzetek,
torténet részletes elképzelése, korabbi személyes vizualis tapasztalatok, emlékek inspirativ
felhasznalasaval. Az elképzelések bemutatasa és vizualis megjelenitése érdekében tobbféle
forrasbol (pl. konyvtar, internet, valdsag) vizualis informaciok, képi inspirdciok gytijtése és
megfeleld alkotd felhasznaldsa egyénileg €s csoportmunkéaban.

— Szokatlan szitudcidkban (pl. korlatozott mozgas, szines szemiiveg, bekotott szem)
kiilonbozd érzetek (pl. mozgas, hang, latvany, szag, iz, tapintas) kapcsan keletkezd belso
képek megfigyelése, és az egyéni Otletek megjelenitése tobbféle vizualis eszkdz rugalmas
alkalmazasaval (pl. vegyes technika, festék, szén, kollazs, fény, fotd, fotdbmanipulacio).

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;

— alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidokat keres
tobbféle forrasbol,

— felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan;

— kiilonb6z6é érzetek kapcsan belsd képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti;

— szoveges vagy egyszeru képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg
¢és csoportmunkaban is;

— megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizualisan rogziti, masok szamara érthetd vazlatot
készit;

— adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, targyakat, helyzeteket,
torténeteket részletesen elképzel, fogalmi és vizualis eszkdzokkel bemutat és megjelenit,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— avalosag vagy a vizudlis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

— nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fogalmak
vizualis élmény, hatés, asszociacid, karakter, figurativ-nonfigurativ megjelenités

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejezoeszkozei
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Javasolt oraszam: 5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— P¢ldék alapjan a hétkoznapokban, tanuldsi helyzetekben gyakran €s szivesen hasznalt
médiumok (pl. fotd, mozgdkép, online feliiletek, szamitogépes jaték) sajatossagainak,
jellemzé kifejezési eszkozeinek (pl. hasznalt képi és szoveges elemek ardnya, mérete,
kompozicids elrendezések, képkivagasok, szinhasznalat, kontraszt, fény-arnyék, vilagos-
sotét alkalmazéasa, ismétlések szerepe, vagas, nézOpont, kameramozgés, idébeliség)
megismerése. A tapasztalatok adekvat hasznalata érdekében informaciok, vizualis
inspiraciok gytjtése, kiilonds tekintettel a figyelemiranyitas és kiemelés céljat szolgélo
lehetdségekre.

— Valos ¢és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése, abrazolasa, dokumentalasa soran a
kozvetitendd tartalmaknak, és személyes gondolatoknak, érzéseknek leginkabb megfeleld
médium kivalasztdsa. (Pl tanult irodalmi alkotds inspiracidjara rovid mozgokeép készitése
ténylegesen, vagy annak rajzos forgatokonyve.) A vélasztott médiumhoz ill6 vizualis
kifejezési eszk6zok hasznélata a kiemelés, figyelemirdnyitas, egyensulyteremtés (pl. szin,
méret, arany, forma, kompozicio, képkivagas, nézopont, fény, vagas, montazs) érdekében
egyénileg €és csoportmunkaban is.

— Hagyomanyos (nyomtatott) informaciohordozo digitdlis médium szamara torténd
atalakitdsa tarsai szamadra is értelmezhetd rajzi vazlatban, vagy montazs alkalmazéasaval. (PL
mas tantargy szamara késziilt tankonyv egy érdeklédésére szamot tartd oldalanak
atalakitasara internetes oldalla, mobil applikaciova.) A tapasztalatok felhasznalasa a tovabbi
alkotd tevékenység kdzben egyénileg vagy csoportmunkaban.

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidokat keres
tobbféle forrasbol;

— avizudlis problémak vizsgalata sordn 6sszegylijtott informacidkat, gondolatokat kiilonb6zo
szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonbozé helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;

— vizudlis megjelenések, képek, mozgodképek, médiaszovegek vizsgalata, 0sszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szitudciok feldolgozasa kapcsan személyes
moddon kifejezi, megjeleniti felszinre keriild érzéseit, gondolatait, asszociacioit;

— vizudlis megjelenités sordn egyénileg és csoportmunkdban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizudlis eszkdzeit.

Fogalmak
vizualis kifejezési eszk6zok, médium, kiemelés, figyelemiranyitds, kompozicio, képkivagas,
nézdépont

Témakor: Tér és idobeli viszonyok — Tér és ido6 vizualis megjelenitésének lehetoségei
Javasolt oraszam: 5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A térmegjelenités kiilonbozd miivészettorténeti korokban hasznalt lehetdségeinek (pl.
kiteritett tér, frontalis nézet, takards, egy iranypontos perspektiva, forditott perspektiva)
megfigyelése, megismerése, milalkotasok alapjan. (Leonardo da Vinci: Utolsé vacsora,
Vermeer belso terei, Szent Péter-bazilika Kollonad).
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— Az egy irdanypontos perspektiva egyszerli szabalyainak megismerése, €s az ismeretek
felhasznalasa kitalalt tér dbrazolasara €piil6 alkotdémunkéban.

— P¢ldék alapjan idobeli valtozasok, torténések vizualis megjelenitésének megkiilonboztetése
(pl. folyamatabra, képregény, storyboard, fotésorozat, film), és egy rovid torténés (pl. pizza
evés, tornasorba rendezddés), idébeli valtozas, folyamat (pl. jég olvadasa, vihar kozeledte,
almacsutka fonnyadasa) vagy sajat torténet rogzitése a valasztott médium sajatossagainak
figyelembevételével, egyénileg vagy csoportban.

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— avalosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mdédon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

— vizudlis megjelenések, képek, mozgodképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitdsa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

— felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan;

— adott cél szempontok figyelembevételével térbeli, iddbeli viszonyokat, valtozasokat,
eseményeket, torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

— adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ujabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fogalmak
tér, nézépont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont, horizont, idébeli valtozas vizualis
megjelenitései, folyamatéabra, képregény/storyboard

Témakor: Vizualis informacié és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Javasolt 6raszam: 4 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A téma feldolgozasakor aktudlisan mas tantargy keretében tanult korhoz illeszkedd
mivészettorténeti korszak jellemzé miialkotasa, vagy okologia, tarsadalmi probléma
témajaban ismeretek ¢és érzetek inspirativ és kreativ felhaszndldsaval direkt vizudlis
kommunikaciét szolgald produktum létrehozésa (pl. rovid mozgdképi reklam, animalt gif).
A feladathoz kapcsoloddan gyiijtott vizudlis informaciok, szoveges, képi inspiraciok, és a
korédbbi vizualis megfigyelési tapasztalatok, adekvat képnyelvi eszkdzok felhasznaldsa az
alkotés soran egyénileg és csoportmunkéban is.

— Reklamfilmek és hirmiisorok példaiban a valds és fiktiv elemek egyértelmii megjelenését
keresve a befolyasolas lehetdségének felismerése. A példak megfigyelésébdl szarmazd
tapasztalatok felhasznalasa jatékos szituaciok és gyakorlatok soran (pl. képtelen reklam).

— A verbdlis és a vizudlis kommunikacio kozotti 1ényegi kiilonbségek felismerése és
megfogalmazasa kreativ gyakorlatok (pl. sajtéfotok szobeli leirdsaval, ,kozvetitésével”)
tapasztalatai alapjan csoportmunkaban is.

— Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotdkat, az ajanlott
képanyag alapjan.

Tanulasi eredmények
A témakor tanuliasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspirdciokat keres
tobbféle forrasbol;

— szOveges vagy egyszeru képi inspirdcié alapjan elképzeli €s megjeleniti a latvanyt, egyénileg
€s csoportmunkaban is;

— avizualis problémak vizsgalata soran 6sszegyiijtott informaciodkat, gondolatokat kiilonbozo
szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6zé helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;

— avaldsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkdban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyenstlyteremtés vizualis eszkozeit;

— egyszeru t4jékoztatd, magyarazo rajzok, abrak, jelek, szimbolumok tervezése érdekében
onalloan informéaciot gyijt;

— célzottan vizudlis kommunikaciot szolgdld megjelenéseket értelmez és tervez a
kommunikdacios szand€k és a hataskeltés szempontjait kiemelve.

Fogalmak
kommunikacios feliilet, tizenet, hir/alhir, figyelemiranyitas, kommunikacios cél, hataskeltés
vizualis eszkozei, valosag/fikcio, dokumentalas, befolydsolas

Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt oraszam: 5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A targyi kornyezet kiilonb6z6 szempontt vizsgalata érdekében adott téma (pl. dédsziileink
vilaga, egyedi, személyes targyak, divat valtozadsa) vizudlis és szoveges feldolgozasa,
informaciok keresése €s rendszerezése kiilonbozo forrdsokbol (pl. konyvtar, internet, interja
készitése az érintettekkel, skanzen vagy helytorténeti kiallitas latogatasa).

— Hagyomanyos magyar népi kultura és a kozvetlen kdrnyezet targyi vilaganak megfigyelése
¢s inspirativ felhasznalasa segitségével mai korunkra jellemzd, értelmesen hasznalhat6 targy
(pl. oltozet kiegészitd, telefontok, textil taska, tolltartd, szemiivegtok, de nem disztargy!)
tervezése €s létrehozésa tudatos anyag €s eszkdzhasznalattal (pl. nemezelés, himzés, szovés,
fonas, agyagozas, bormunka).

— Kiilonbdz6 korok és kulturak szimbolumainak és motivumainak felhasznalasaval minta,
diszités tervezése, ¢s a minta felhasznalasa targyak diszitésére valasztott célok érdekében
(pl. sajat pecsét, csomagolopapir, p6ld) kiilonb6zd technikdk felhasznalasaval (pl. krumpli,
papir nyomat; stencil/sablon, filctoll, textilfestés).

— A hagyomanyos magyar népi kultura és a modern, kortars kultura targyi vildganak (pl.
¢épiilet, targy, Oltozék) Osszehasonlitaisa megadott szempontok (pl. anyaghasznilat,
technoldgia, rendeltetés, diszités) alapjan. A jellemzdik, egyedi vondsaik kiemelése altal
szerzett informaciok és inspirdciok felhasznalasaval, épitmények, terek, targyak atalakitdsa
valasztott eszkozokkel (pl. rajz, festés, kollazs, montdzs, vegyes technika), személyes
igényeknek megfelelden.

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;

— alkotomunka soran felhasznélja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat €s képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol,
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— kiilonb6z0 korok és kultirdk szimbdlumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

— kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn ujrafogalmazza a latvanyt;

— adott koncepci6 figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizualis feldolgozéasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldésa érdekében kisérletezik;

— nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fogalmak
hagyomany, néprajz, népi kultura, design, divat, kézmiives technika, egyedi targy,
formaredukcio, motivum, technoldgia

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkciok
Javasolt 0raszam: 5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példék alapjan (pl. kiilonb6zd korban, kulturaban, stilusban késziilt épitmények, terek) a
kozvetlen kornyezetben taldlhatd valods terek, térrészletek sajat kezii vazlatrajzanak (pl.
iskola ebédldje, iskolai konyvtar, beszélgetd sarok, biifé) attervezése, atalakitasa megadott
valés vagy jatékos funkci®é megvalositasa (pl. biztonsagérzet, figyelemfelhivas,
otthonossagérzet, rejtézkodés) érdekében. A tervezés soran kisérletezés €s tobbféle oOtlet
felvetése és vizudlis rogzitése, az Otletek €és a tervezési folyamat szoveges bemutatasa
egyénileg €és csoportmunkaban is.

— A mar tanult torténelmi korszakokhoz kapcsolodd miivészettorténeti korszakok jellemzo
épitészeti stiluselemeinek megismerése, felismerése a klasszicista és historizald6 magyar
épitészet fontos épiiletein (Steindl Imre: Orszaghdz, A. Clark: Lanchid, Ybl Miklos:
Operahaz, Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti Muzeum). A megismert stiluselemek
felhasznalasa a tanuldo valos kornyezetében talalhatdo valds terek, épiiletrészletek
attervezeésére.

— Egy valasztott targy, targytipus (pl. kedvenc targy, jaték, hirkozlési) kiilonbozo torténeti
korokban, ¢és fOldrajzi helyeken valé megjelenésének Osszehasonlitdé vizsgalata adott
szempontok mentén (pl. funkcid, anyag, forma, diszités, kdrnyezetkarositds) és a vizsgalat
eredményeinek részletes szoveges ¢€s vizualis bemutatisa (pl. tabld, prezenticio
forméjaban).

— Szokatlan egyéni funkciora (pl. alomkép-rogzités, ,.idobefogas”, ,lustasag elszivas”,
okositas) alkalmas targy tervezése vagy létrehozéasa a kordbban latott, vizsgalt targyi, képi
inspirdcidk felhasznalasdval, egyénileg vagy csoportmunkdban, hulladékanyagok
felhasznalasaval, valamint a tervezési folyamat dokumentalasaval (pl. rajzok, képes
inspiraciok gylijteménye, fotdsorozat).

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;

— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol,
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kiilonboz6 korok ¢€s kulturadk szimbdlumai és motivumai koziil adott cél érdekében gylijtést
végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

kiilonbozé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn ujrafogalmazza a latvanyt;
adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- €s eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

adott téma vizualis feldolgozéasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldéasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan.

Fogalmak
kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/€pitmény nézetei

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok 6. évfolyam

Epitmények:
e amiens-i székesegyhaz, e Hundertwasser épiiletei, festményei,
e Notre-Dame székesegyhaz-Parizs, e Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti
e nyirbatori reformatus templom, Muzeum,
e Palazzo Farnese, e Steindl Imre: Orszaghaz,
e Pantheon, e Szent Péter bazilika és kollonad,
e pisai dom, o versailles-i palota,
e debreceni Nagytemplom, e Ybl Miklos: Operahaz,
o fertddi Eszterhazy-kastély, e Szent Istvan bazilika,
e Hagia Sophia,
Képzémiivészeti alkotasok:
e Bruegel: Gyermekjatékok, ¢ Rippl-Roénai: Kalitkas nd, ,.kukoricas
e Botticelli: Vénusz sziiletése, képek”,
e Chagall: Parizs az ablakon keresztiil, ¢ Rodin: Gondolkodd, Romai
e (Csok Istvan: A keresztapa reggelije, portrészobor,
e Csontvary Kosztka Tivadar: Maganyos e Rubljov: Szentharomsag,
cédrus, Zarandoklas a cédrushoz, Oreg e So0s Nora: Buborékfujo VIII.,
halasz, Nagy Taormina, Mostar, e Szinyei Merse Pal: Majalis,
e Duchamp: Biciklikerék, e Szent Laszlo legendakat abrazolo
e Diirer: Onarckép, freskok,
e [zs6 Miklos: Tancold parasz e Van Eyck: Arnolfini hazaspar,
e Manet: Reggeli a szabadban, e Van Gogh: Onarckép, Napraforgok,
e Michelangelo: Déavid, Sixtus- kdpolna tajképek, grafikak,
freskoi, e Velazquez: Las Meninas,
e Munch: Sikoly, e Vermeer: Geografus,
Egyéb:

o Bayeux-ikarpit,
e chartres-i katedralis ivegablakai,
e Lanchid-Budapest,
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e Magyar Szent Korona és korondzasi jelvények,
¢ nagyszentmiklosi kincs,
e Szkita aranyszarvas
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7-8. évfolyam

A vizualis kultira tantargy feladata ebben az iskolaszakaszban is az, hogy a tanulok a
vizualis miivészet eszkozeivel megismerhetd vildg jelenségeit megvizsgaljak, értelmezzék,
kovetkeztetéseiket az életkoruknak megfelelé szinten hasznaljak fel alkotd6 munkajukban. Az
ebben az életkorban feler6s6dé mérlegeld gondolkodast, tovabba a személyes vélemények
megjelenitését a vizualis kultura tantargy minden részteriiletén érdemes érvényesiteni. Itt
jelenik meg a vizualis nevelés értékkdzvetitd és értékteremtd hatdsanak személyiségformald
ereje. A vizualis kulttra tantargy kultarakozvetitd hatdsa a torténeti korok miivészetének alkotd
jellegi megismerésében rejlik. A magyar miivészet kiemelkedd alkotdsainak megismerése
erdsiti a nemzeti 6nazonossagtudatot és a szocialis kompetenciak fejlesztését is tamogatja. A
kamaszkoru tanulok szivesen versengenek egymassal, kortdrsaik véleménye, elismerése
latszolag fontosabb a sziilok és pedagdgusok elismerésénél, ezért a targy miiveltségi anyaganak
elsajatitasat érdemes felndttekre szabott miiveltségi jatékok formdjaban motivalni. A
realitasigény erdsodésével a tanulok érdeklddése erdteljesebben fordul a mindennapi vizualis
jelenségek felé, igy a tantargy hatarozott célja a médiatudatossag fejlesztése, a fenntarthatosag,
a kornyezettudatos szemlélet erdsitése.

A technikai médiumok hasznalatanak tulsulya miatt rendkiviil fontos az ijabb vizuélis
médiumok sajatossdgainak megismertetése a tanulokkal ¢és azok kritikai, mérlegeld
hasznalatanak kialakitdsa benniikk. Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgdképek és a
médiaszovegek értelmezése és megértése legalabb olyan fajstlyos kérdés, mint a divat, a
sziikebb és tagabb kornyezet vizualis kultiuraja, és az ebben megjelené technologia.

7. évfolyam
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7.osztaly

Témakor neve Oraszam
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotéasok, stilusok 5
Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexiod 5
Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzd kifejezdeszkozei 4
Id6beli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetoségei 4
Vizudlis informaci6 és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete 6
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcié 5
Projekt hetek 2

Osszes éraszam: 36 Ora

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt oraszam: 5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — miivészettorténeti korban, stilusban

késziilt alkotasok, épitmények Osszehasonlitd, elemzésébdl (pl. kora kozépkori és
reneszansz vagy barokk) szarmazo tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl. stilusjegyek,
kifejezderd, hataskeltés, anyaghasznalat €s funkcid) €s felhasznalasa az alkotas soran.

Az adott témahoz tarsitott korszakra, stilusra jellemz6 elemek, karakter felhasznéalasaval
vagy hangstlyozasaval fantaziat, belsd képeket, intuiciot felhasznalod feladatok megoldasa
(pl. mivek atdolgozéasa, parafrazis készitése, tarsasjaték, szamitogépes jaték tervezése,
prezentacio)

Kiilonbozé korbol és kultirabol szarmazod miivek csoportositasa kiilonb6z6 szempontok
(pl. miifaj, technika, kifejezdeszkoz, tériség, mii célja) szerint.

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizualis jelenségeket, mialkotasokat Onallban is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

szoveges vagy egyszeril képi inspirdcio alapjan elképzeli €s megjeleniti a latvanyt, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

kiilonbdzé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn ujrafogalmazza a latvanyt;
tetszésitélete alapjan alkotdsokrol informéciokat gylijt, kifejezOerd és a kozvetitett hatas
szempontjabdl csoportositja, ¢s megallapitdsait felhasznédlja mas szituacioban;
megfogalmazza személyes viszonyuldsat, értelmezését adott vagy valasztott miivész
alkotésai, tarsadalmi reflexioi kapcsan.

Fogalmak
képzémiivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, kortars miivészet, miivészi kifejezés,
parafrdzis, vizudlis napld, latvanyterv
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Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
Javasolt oraszam: S ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Mivészeti élmények (pl. zene, szinhdz/mozgas, médiajelenség) vizudlis megjelenitése,
atirdsa kiilonbozé eszkdzokkel (pl. festés, kollazs, installacid) onkifejezd alkotdsokban.
A megjelenités rovid szoveges értelmezése.

— Elvont fogalmak (pl. hiiség, szabadsag) valtozatos vizualis megjelenitésére miialkotasok
gyljtése (pl. tabld, prezentacid) egyénileg vagy csoportmunkaban. A gyiljtemények
bemutatasa.

— Példaként korabban latott miialkotéas stilusjegyeit felhasznalva 6nallo alkotomunka mas
elvont fogalom megjelenitése céljabol.

— Adott alkoté (pl. Baldessari, Bacon, Caravaggio, Chagall, Csontvary, Dali, Escher,
Giacometti, Giotto, Haring, Michelangelo,) vagy valasztott stilus (pl. bizanci,
expresszionizmus, gotika, impresszionizmus) jellemzdinek, stilusjegyeinek 6sszegytijtése és
a gyljtott informaciok felhasznalasa jatékos alkotod feladatokban (pl. miifa; vagy médium
csere, ¢letmiibe ill6 ,,hamisitvany” kredlasa)

— Adott latvany, targy egyiittes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart beallitas, felborult
pad) vizualis abrazolasa (pl. fotd, rajz, festés, plasztika), majd a latvany kiegészitése,
tovabbgondoldsa valasztott vizudlis alkotasok (pl. Munch: Sikoly, Vermeer: Geografus,)
képi elemeinek felhaszndldsaval a személyes mondanival6 érdekében.

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat belsé képek Osszekapcsolasdval bemutat,
magyaraz ¢€s kiillonb6zo vizualis eszkdzokkel megjelenit;

— avizualis problémak vizsgalata sordn 6sszegyljtott informacidkat, gondolatokat kiillonb6zo
szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6z6 helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
moddon kifejezi, megjeleniti felszinre keriild érzéseit, gondolatait, asszociacioit;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Gtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fogalmak
vizualis atirds, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatds, kontraszt, szinkontraszt, enteridr

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezéeszkozei
Javasolt 0raszam: 4 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példdk alapjan  a  mozgdkép mikddésének  értelmezése (pl.  iddszervezés,
képkivagas/kameramozgas) majd kreativ alkalmazasa Gsszetett feladatokban (pl. storyboard
készitése megadott képkockabdl kiindulva, rovidfilm készitése megadott fogalombol vagy
fotobal kiindulva), mely a médium sajatos (nyelvi) mitkddésének felismerését célozza meg.
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— P¢ldék alapjan a technikai képalkoto, digitalis médiumok (pl. sajtéfotd, hiroldal, blog)
hétkoznapi kommunikacids, tovabba személyes ¢és miivészi kifejezd szandékanak
Osszehasonlitasa.

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, 0sszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
moddon kifejezi, megjeleniti felszinre keriilé érzéseit, gondolatait, asszocidcioit;

— vizualis megjelenités sordn egyénileg és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkdzeit.

Fogalmak
cimrend, tipografia, illusztracid, képalairas, link, banner, kameraallas, kameramozgas

Témakor: Idébeli és térbeli viszonyok — Tér és idé6 vizualis megjelenitésének lehetéségei
Javasolt oraszam: 4 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan a tér és id6 valds érzékelésének, latvanyanak, torvényszeriiségeinek
megtigyelése €s Gsszevetése a kiilonbozo korok teret €s idobeliséget abrazold, megjelenitd
modjaival, (pl. 0kori egyiptomi, kozépkor, reneszansz, barokk, impresszionizmus).

— A tér, térbeliség (pl. korhdzi folyosd) ébrazoldsa az egy iranypontos perspektiva
szabalyaival. Az elkésziilt alkotasok, rajzok kiegészitése (pl. személyes szoveggel, sajat
fotoval, képrészlettel, miialkotasok szerepldivel).

— A két iranypontos perspektiva szabalyainak megismerése, alkalmazasa szogletes testek rajzi
megjelenitésében.

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgélata, dsszehasonlitdsa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— a helyzetek, torténetek dbrazolasa, dokumentélasa soran felhasznalja a kép és szoveg, a kép
¢s hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott témat, id6beli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ujabb médiumok képirdsi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fogalmak
allokép, mozgdkép, képes forgatdkonyv, fazis, perspektiva, axonometria

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
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Javasolt oraszam: 6

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példék alapjan a nyomtatott és online sajtd tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemeld eljarasok értelmezése (pl. cimrend,
betliméret, tipografia, szoveg és képi illusztracid viszonya, képaldirds, linkek, hang-és
képanyagok)

— Kiilonb6zo helyzetekben (tanuldsi, hétkdznapi) az adott szitudcidhoz, tartalomhoz, kdzlési
szandékhoz és a személyes érdeklddéshez leginkabb illeszkedd, kifejezd és valtozatos
vizualis eszkozokkel prezentacid Iétrehozasa, a gondolatok, tervek, vélemények,
észrevételek bemutatasahoz (pl. tablo, képfolyam).

— Példédk alapjan direkt kommunikacidos célok érdekében kép és szoveg vizudlis és
fogalmi/szoveges Tlizenetének tanulmanyozasa, azok egymast befolyasolo, moédosito,
erOsitd, illetve gyengitd hatdsanak vizsgdlata jatékos feladatokban (pl. adott kép
tovabbgondolédsa kiilonbozé képalairasokkal, ,.elromlott TV”: csak kép, vagy csak hang
alapjan a szituécio6 reprodukalasa).

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol,

— a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mdédon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenités sordn hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitds, egyenstlyteremtés
vizualis eszkozeit, egyénileg és csoportmunkaban is;

— a helyzetek, torténetek abrazoldsa, dokumentéalasa soran felhasznalja a kép és szoveg, a kép
¢s hang viszonyaban rejlo lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— nem vizudlis informaciokat (pl. szamszert adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakit;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkdzok segitségével
prezentalja.

Fogalmak
verbalis €s vizualis kommunikacio, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, stirités

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt éraszam: S ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Targyak atalakitasa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, alcazés, érdekében, a
torténeti korok €s a modern design targyainak vizsgalatdn keresztiil. Egyszeri miiszaki
jellegli abrazolas segitségével (pl. metszetrajz) a sajat tervek megjelenitése szabadkézi
rajzban.

— Személyes targyak (pl. 61t6z€k, fontos targyak) elemzése és megjelenitése a személyes stilus
bemutatdsa érdekében, tetszélegesen valasztott eszkozokkel (pl. stiluslap, divatrajz).

— Lakohelyének jellemzd diszitémotivumait felhasznald, 6nalldoan gylijtott inspiracios forras
segitségével mintatervezés kiilonb6zé 1éptékben, ¢és a minta felhasznildsa a
kornyezetalakitasban (pl. festett faldekoréacid tervezése a kiindulasként hasznalt magyar
tajegység kozosségi tere, épiilete szamara).

Tanulasi eredmények
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A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyt, vizudlis jelenségeket, miialkotdsokat ©Ondlldoan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

— kiilonb6z6 mivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;

— kiilonb6z0 korok és kultirak szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gylijtést
végez, és alkoto tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

— adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkdzok segitségével
prezentalja;

— adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fogalmak
metszetrajz, vetiileti dbrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Javasolt 6raszam: 5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus €s modern épiilet, labirintus)
elemz6 vizsgalata kiilonboz6 vizualis eszkozokkel, a tér megjelenitésének (pl. 2D és 3D)
lehetdségeivel kisérletezve (pl. 2D-bol 3D).

— Személyes targy (pl. fiilhallgatd) attervezése a funkcid megtartasaval, ugyanakkor sajatos
szempontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet inspiradlta formaalakitas, targy a
tavoli jovobol) a vizudlis felmérésbdl szarmazd elemzd tapasztalatok (pl. mérés,
informaciogyujtés, otletek vazlatos megjelenitése) alapjan, a gazdasagos anyaghasznalat
érvényesitésével.

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— kiilonb6z0 korok és kultirdk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, €s alkoto tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

— alkotdmunka sordn felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizualis feldolgozéasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fogalmak
épitészeti elem, 1épték, designgondolkodas, ergondémia, forma és funkcid dsszefliggései
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Ajanlott mittipusok, miivek, alkotok: 7. évfolyam

A szemléltetés érdekében az alabbi miitipusok, miivek, vagy alkotdk valamely miivének

bemutatasa ajanlott:

Epitmények:
e Pollack Mihaly: Nemzeti Mizeum,
e Steindl Imre: Orszaghaz

Képzomiivészeti alkotasok:

e Baldessari: Stonehenge 2005,
Barabas Miklos portréfestményei,
Bernath Aurél: Tél,

Borsos Jozsef: Nemzetor,

Bosch: A hét fobiin,

Brueghel: VVakok,

Brunelleschi: Ospedale degli
Innocenti,

Caravaggio: Szent Mat¢ elhivatasa,
Farad vadaszaton-thébai falfestmény,
Gauguin: Mi 0jsag? (Tahiti ndk),
Giotto: Szent Ferenc élete,
Madarasz Viktor térténelmi
festményei,

Egyéb:
e Cristo,
e Dali,
e Vasarely

Man Rey: Ajandék,

Massaccio: Szenthdromsag,

Marko Karoly tajképer,

Manyoki Adam: II. Rakéczi Ferenc,
Marcus Aurelius lovasszobra,
Monet: A felkeld nap impresszioja,
Moore: Fekvo figura,

Munkacsy Mihaly: Tépéscsinalok,
Ecce homo,

Raffaello: Az athéni iskola,
Rembrandt: Ejjeli 6rjarat,

Shiota: Emlékeso,

Vermeer: Geografus
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8. évfolyam

8.osztaly

Témakor neve Oraszam
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotéasok, stilusok 5
Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexid 5
M¢édiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezoeszkozei 4
Id6beli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetdségei 4
Vizudlis informaci6 és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete 6
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcié 5
Projekt hetek 2

Osszes 6raszam: 36 ora

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt oraszam: 5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — miivészettorténeti korban, stilusban

késziilt alkotdsok, épitmények Osszehasonlitd, elemzésébdl (pl. XX-XXI. szdzadi
emberabrazolas, klasszikus és modern épitészet anyaghasznalata, figurativ és nonfigurativ
abrazolds a modern miivészetben) szarmazé tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl.
stilusjegyek, kifejezderd, hataskeltés, anyaghasznalat és funkcio) és felhasznaldsa az alkotéas
soran. Az adott témahoz tarsitott korszakra, stilusra jellemzd elemek, karakter
felhasznalasaval vagy hangstulyozasaval fantaziat, belsd képeket, intuiciot felhasznald
feladatok megoldasa (pl. miivek atdolgozasa, parafrazis készitése, tarsasjaték, szamitogépes
jaték tervezése, prezentacio, szinhazi, filmes latvanyterv, irodalmi, zenei illusztracio).
Kiilonboz6 korbodl €s kultaradbol szarmazo miivek csoportositasa kiilonb6z6 szempontok (pl.
miifaj, technika, kifejez6eszkoz, tériség, mii célja) szerint.

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizualis jelenségeket, mualkotasokat Onalldan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

szoveges vagy egyszeril képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

kiilonbdzé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn ujrafogalmazza a latvanyt;
tetszésitélete alapjan alkotasokrdl informaciokat gytijt, kifejezOerd és a kozvetitett hatas
szempontjabdl csoportositja, és megéllapitasait felhasznalja mas szituacioban;
megfogalmazza személyes viszonyuldsat, értelmezését adott vagy valasztott miivész
alkotésai, tarsadalmi reflexioi kapcsan.

Fogalmak
képzémiivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, kortars miivészet, miivészi kifejezés,
parafrézis, vizudlis napld, latvanyterv
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Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
Javasolt oraszam: S ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Mivészeti €¢lmények (pl. zene, szinhaz/mozgéas, médiajelenség) vizualis megjelenitése,
atirasa kiilonb6z6 eszkozokkel (pl. festés, kollazs, installacio) onkifejezd alkotasokban. A
megjelenités rovid szoveges értelmezése.

Elvont fogalmak (pl. harmoénia, zsarnoksag, szorongas) valtozatos vizualis megjelenitésére
mualkotasok gytjtése (pl. tabld, prezenticid) egyénileg vagy csoportmunkaban. A
gyljtemények bemutatasa, vitathatdo miialkotasok kapcsan az érvelés gyakorlasa.

P¢ldaként kordbban latott miialkotas stilusjegyeit felhaszndlva 6nallo alkotomunka mas
elvont fogalom megjelenitése céljabol.

Adott alkotdé (pl. Modigliani, Monet, Moor, Munkacsy, Rembrandt, Shiota, van Gogh,
Vasarely, Vermeer) vagy valasztott stilus (pl. pop-art, reneszansz, sziirrealizmus)
jellemzdinek, stilusjegyeinek 0sszegylijtése €s a gyiijtott informaciok felhasznaladsa jatékos
alkot6 feladatokban (pl. miifaj vagy médium csere, életmiibe ill6 ,,hamisitvany” krealasa,
oltozet kollekcid tervezése)

Adott latvany, targy egyiittes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart beallitas, felborult
pad, kiborult kuka, kotél, fél par strandpapucs) vizudlis adbrazolasa (pl. fotd, rajz, festés,
plasztika), majd a latvany kiegészitése, tovabbgondolasa valasztott vizualis alkotasok (pl.
Matisse: Csendélet kék asztalon, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic) képi elemeinek
felhasznalasaval a személyes mondanivald érdekében (pl. a felborult padtol megrémiilt lany,
A geografus csodalkozva vizsgalja a félhomalyban a fél par strandpapucsot)

A XIX-XX. szazadi magyar miivészet legjelentOsebb alkotdsainak megismerése (Barabas,
Borsos, Csontvary, Madardsz, Munkacsy, Padl stb.), egy-egy alkotashoz televizids
miveltségi vetélkeddk stilusaban valtozatos tesztkérdések irasa egyénileg vagy csoportban.
Egyéni felkésziilés utan a vetélkedo eljatszasa

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

elvont fogalmakat, milivészeti tartalmakat belsé képek Osszekapcsolasaval bemutat,
magyaraz ¢€s kiillonb6zo vizualis eszkdzokkel megjelenit;

a vizualis problémak vizsgélata sordn 6sszegylijtott informaciokat, gondolatokat kiilonbdzd
szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6z6 helyzetekben a
megoldés érdekében felhasznalja;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsdn személyes
modon kifejezi, megjeleniti felszinre keriild érzéseit, gondolatait, asszocidcioit;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fogalmak
vizualis atirds, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatds, kontraszt, szinkontraszt, enteridr

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezoeszkozei
Javasolt 0raszam: 4 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek
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— P¢élddk  alapjan  a  mozgdkép mikddésének  értelmezése (pl.  idOszervezés,
képkivagas/kameramozgds, plan, hanghatdas) majd kreativ alkalmazédsa Osszetett
feladatokban (pl. storyboard készitése megadott képkockabdl kiindulva, rovidfilm készitése
megadott fogalombol vagy fotdobol kiindulva), mely a médium sajatos (nyelvi) miikodésének
felismerését célozza meg.

— P¢ldék alapjan a technikai képalkotd, digitalis médiumok (pl. sajtofotd, hiroldal, blog,
filmetiid, klip, videdinstallacio) hétkdznapi kommunikacids, tovabba személyes és miivészi
kifejez6 szandékanak 0sszehasonlitdsa.

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol,

— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitdsa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységeében felhasznalja,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
moddon kifejezi, megjeleniti felszinre keriild érzéseit, gondolatait, asszociacioit;

— vizualis megjelenités sordn egyénileg €s csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fogalmak
cimrend, tipografia, illusztracid, képalairas, link, banner, kameraallas, kameramozgas

Témakor: Idébeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetéségei
Javasolt 6raszam: 4 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan a tér és ido valés érzékelésének, latvanyanak, torvényszeriiségeinek
megtigyelése €s dsszevetése a kiilonbozo korok teret €s idobeliséget abrazold, megjelenitd
modjaival, (pl. XX-XXI. szdzad miivészeti torekvéset).

— Egyméretii axonometria felhasznalasaval késziilt, irredlis tereket bemutatd miialkotasok (pl.
Vasarely, M.C. Escher, Orosz Istvan miivei) szerkezeti elvének megfigyelése utan
valtozatok 6nallo alkotésa.

— A mozgokép miikddésének, a mozgas illuziokeltésének és kezdeti animdacios filmek
technikatorténeti hatterének megismerése utan (pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces) stop
motion tipust animacios kisfilmek készitése csoportban

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— avalosag vagy a vizudlis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ moédon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg €s
csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg és csoportmunkéban is;

— a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentélasa sordn felhaszndlja a kép és szoveg, a kép
¢és hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit Gjabb médiumok képirasi
formdinak segitségével egyénileg vagy csoportmunkdaban is;
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— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fogalmak
allokép, mozgdkép, képes forgatokdnyv, fazis,

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Javasolt 6raszam: 6

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példék alapjan a nyomtatott és online sajtd tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemel6 eljarasok értelmezése (pl. cimrend,
betliméret, tipografia, szoveg és képi illusztracid viszonya, képaldirds, linkek, hang-és
képanyagok) és felhasznaldsa jatékos tervezo feladatokban (pl. hiroldal tervezése az osztaly
szamara, sajat profil tervezése) egyénileg és csoportmunkaban-

— Nem vizualis informaciok (pl. szamszerli adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakitdsa (pl. rajz,
festés, térbeli konstrukcid, fotd, film, installacio, szamitogépes infografika, fényjatek
segitségével), ¢€s/vagy sajat jelzésrendszer alkalmazasdval (pl. szubjektiv térkép,
,hangulathdmeérs”).

— Kiilonb6z6 helyzetekben (utazasi, fiktiv, dramatikus) az adott szituacidhoz, tartalomhoz,
kozlési szandékhoz és a személyes érdeklddéshez leginkdbb illeszkedd, kifejezd és
valtozatos vizualis eszk6zokkel prezentacio Iétrehozasa, a gondolatok, tervek, vélemények,
észrevételek bemutatasahoz (pl. tabld, képfolyam, diagram, digitalis prezentacio).

— Példak alapjan direkt kommunikéacios célok érdekében kép és szoveg vizualis és
fogalmi/széveges lizenetének tanulmanyozéasa, azok egymast befolyasoldo, moddosito,
erositd, illetve gyengitdé hatdsanak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép
tovabbgondolédsa kiilonbozé képalairasokkal, ,.elromlott TV”: csak kép, vagy csak hang
alapjan a szituacio reprodukalasa).

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat €s képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

— a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenités sordn hasznalja a kiemelés, figyelemirdnyitds, egyensulyteremtés
vizualis eszkozeit, egyénileg €s csoportmunkaban is;

— a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentélasa soran felhasznalja a kép és szoveg, a kép
¢s hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— nem vizudlis informéciokat (pl. szdmszerli adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakit;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszk6zOk segitségével
prezentalja.

Fogalmak
verbalis és vizualis kommunikécio, kozlési szandék, figyelemirdnyitas, kiemelés, siirités

Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt 0raszam: 5 ora
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Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Targyak atalakitasa, attervezése meghatarozott célok (pl. stilusvaltas) érdekében, a torténeti

korok és a modern design targyainak vizsgalatdn keresztiil. Egyszeri miszaki jellegli
abrazolas segitségével (pl. metszetrajz) a sajat tervek megjelenitése szabadkézi rajzban.
Személyes targyak (pl. kozvetlen otthoni kornyezet) elemzése és megjelenitése a személyes
stilus bemutatasa érdekében, tetszélegesen valasztott eszkdzokkel (pl. stiluslap, divatrajz).
Lakohelyének jellemz6 diszitdmotivumait felhasznald, onalldan gyiijtott inspiracios forras
segitségével mintatervezés kiilonb6zo 1éptékben, ¢és a minta felhasznaldsa a
kornyezetalakitasban (pl. festett faldekoracio tervezése a kiinduldsként hasznalt magyar
tajegység kozosségi tere, épiilete szamara).

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizualis jelenségeket, miialkotasokat Onalldan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol,

kiilonb6zd miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkotdtevékenysége sordn ujrafogalmazza a latvanyt;
kiilonb6zd korok és kulturak szimbdlumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
veégez, ¢s alkoto tevékenységében felhasznalja a gytijtés eredményeit;

adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszk6zok segitségével
prezentalja;

adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fogalmak
metszetrajz, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Javasolt 6raszam: 5 6ra

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— P¢ldék alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus és modern épiilet, labirintus,

térinstallacio) elemz6 vizsgalata kiilonboz6 vizualis eszkdzokkel, a tér megjelenitésének (pl.
2D ¢és 3D) lehetdségeivel kisérletezve (pl. 2D-b6l 3D megjelenités: pop-up technika,
papirplasztika, makett készitése, 3D-bol 2D megjelenités: épiilet fotdi alapjan alaprajz
,rekonstrukcio™).

A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitasa érdekében konkrét probléma feltarasa (pl.
térhasznositds az iskolaudvaron, szelektiv szemétgyiijtés bevezetése, kozOsségi tér a
telepiilésen), elemzése, a megoldas érdekében az otletek vizualis rogzitése, majd a végleges
megoldasi javaslat kidolgozasa, modellezése €és bemutatasa egyénileg és csoportmunkaban.
Az adott cél érdekében folyo tervezési folyamat 1épéseinek dokumentélésa.

Személyes targy (pl. fiilhallgatd, toll, telefontok) attervezése a funkcid megtartisaval,
ugyanakkor sajatos szempontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet inspiralta
formaalakitds, targy a tavoli jovébdl) a vizudlis felmérésbdl szarmazod elemzd tapasztalatok
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(pl. mérés, informaciogyljtés, oOtletek vazlatos megjelenitése) alapjan, a gazdasagos
anyaghasznalat érvényesitésével.

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

kiilonbdz6 korok ¢€s kultirak szimbdlumai és motivumai koziil adott cél érdekében gyiijtést
végez, és alkoto tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

adott koncepci6 figyelembevételével, tudatos anyag- €s eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fogalmak
épitészeti elem, I€pték, designgondolkodés, ergondmia, forma és funkcio osszefliggései

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok: 8. évfolyam

A szemléltetés érdekében az alabbi miitipusok, miivek, vagy alkotok valamely miivének
bemutatdsa ajanlott:

Epitmények:

Gaudi: Sagrada Familia, e Le Corbusier: Ronchamp-i kapolna,
Gropius: A Bauhaus kdzponti épiilete, Makovecz Imre épiiletei,

Képzomiivészeti alkotasok:

e Baldessari: Stonehenge 2005, e M.C. Escher grafikai,
e Barabas Miklos portréfestményei, e Memling: Jelenetek Maria életébol,
e Bernath Aurél: Tél, e Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic,
e Borsos Jozsef: Nemzetor, e Modigliani: Jeanne Hébuterne sarga
e Gauguin: Mi Gjsag? (Tahiti nék), puldverben,
e Giacometti: Erdo, e Moore: Fekvd figura,
e Kandinszkij: Sarga piros keék, e Orosz Istvan grafikai,
e La Tour: A sziiletés, e Paal Laszl6 tajképei,
e Man Rey: Ajandék, e Picasso: Guernica, Avignoni
e Marké Karoly tajképei, kisasszonyok,
e Matisse: Csendélet kék asztalon, e Shiota: Emlékesd,
e Marcus Aurelius lovasszobra, e Vermeer: Geografus
Egyéb:
e Cristo,
e Dali,
e Vasarely
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NAT 2020 I1.3.7.3. a MAGYAR KOZLONY ¢ 2020. évi 17. szam 421-422. alapjan:

ATFOGO ’CE’LKENT KI:FfJZOTT, VALAMINT A FEJLESZTESI._TERULETEKHEZ
KAPCSOLODO TANULASI EREDMENYEK (ALTALANOS KOVETELMENYEK)
AZ 5-8. EVFOLYAMON

A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. alkotd tevékenység kdzben onalloan kisérletezik, kiillonbdzdé megoldasi utakat keres;
2. eszkdzhasznalata begyakorlott, szakszert;
3. anyaghasznalata gazdasagos, atgondolt;
4. feladatokat 6nalloan megold, eredményeit érthetéen bemutatja;
5. adott tanulasi helyzetben a tanulasi elérehaladéas érdekében adekvat kérdést tesz fel;
6. feladatmegoldasai soran felidézi és alkalmazza a korabban szerzett ismereteket, illetve
kapcsolodo informaciokat keres;
7. felismeri a vizualis miivészeti miifajok példait;
8. hasznalja és megkiilonbozteti a kiilonb6z6 vizualis médiumok kifejezéeszkozeit;
9. megkiilonboztet miivészettorténeti korszakokat, stilusokat;
10. felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat az ajanlott
képanyag alapjan;
11. hasznalja a térbeli és az idObeli viszonyok megjelenitésének kiilonbozé vizualis lehetdségeit;
12. példék alapjan megérti a képmanipulacio és befolyasolas dsszefliggéseit;
13. példék alapjan meg tudja magyardzni a tervezett, épitett kornyezet és a funkcio
Osszefliggéseit;
14. érti a magyar és egyetemes kulturalis 6rokség és hagyomany jelentéségét;
15. csoportban végzett feladatmegoldas soran részt vallal a feladatmegoldasban, 6nalloan
megtalalja sajat feladatat, ¢és figyelembe veszi tarsai allaspontjat is;
16. feladatmegoldas soran megallapodasokat kot, szabalyt alkot, és betartja a kozdsen
meghatarozott feltételeket;
17. 6nélloan véleményt alkot, €s azt roviden indokolja.

MEGFIGYELES, VIZUALIS EMLEKEZET ONALLO VIZUALIS MEGFIGYELESEK
LEIRASA, BEMUTATASA
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. latvanyt, vizualis jelenségeket, miialkotasokat 6nalloan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;
2. latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok Iényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja.

FELADATMEGOLDAS SORAN VIZUALIS INFORMACIOK ADEKVAT KERESESE,
FELIDEZESE
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. alkotomunka sordn felhaszndlja a mar latott képi inspiraciokat;

2. adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol

MEGFIGYELESEK ERTELMEZHETO VIZUALIS ROGZITESE
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizudlisan rogziti, masok szamara érthetd vazlatot
készit.

BELSO KEPALKOTAS, KEPZETEK ELVONT FOGALMAK ES BELSO KEPEK
OSSZEKAPCSOLASA, MEGJELENITESE ES MAGYARAZAT
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. kiilonboz6 érzetek kapcsan belsd képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizudlisan megjeleniti;
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2. elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat bels6 képek 6sszekapcsolasaval bemutat, magyaraz
és kiilonbozo vizudlis eszkdzokkel megjelentit.

BELSO KEPEK ES ELKEPZELESEK ONALLO VAGY ADOTT SZEMPONTOKNAK
MEGFELELO BEMUTATASA, VIZUALIS MEGJELENITESE
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, targyakat, helyzeteket,
torténeteket részletesen elképzel, fogalmi és vizualis eszkdzokkel bemutat és megjelentit,
egyénileg és csoportmunkaban is;
2. a valosag vagy a vizualis alkotésok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mdédon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;
3. szdveges vagy egyszerl képi inspiracié alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;
4. latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét, fogalmi és
vizualis eszkozokkel bemutatja és megjeleniti, rekonstrudlja azt.

VIZUALIS ELEMZES, VIZUALIS ERTELMEZES VIZUALIS MEGFIGYELESEK
EREDMENYEINEK FELHASZNALASA KULONBOZO ELEMZESI HELYZETEKBEN A
nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:

1. a latvanyokkal kapcsolatos objektiv €s szubjektiv észrevételeket pontosan szétvalasztja;

2. vizualis problémak vizsgélata soran 6sszegyljtott informaciokat, gondolatokat kiilonbozo
szempontok szerint rendez és Gsszehasonlit, a tapasztalatait kiilonboz6 helyzetekben a megoldas
érdekében felhasznalja.

VIZUALIS MEGJELENESEK, KEPEK, MOZGOKEPEK ONALLO ERTELMEZESE,
OSSZEHASONLITASA TOBBFELE SZEMPONT SZERINT
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, 0sszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, €s alkotd tevékenységében, egyénileg €s
csoportmunkaban is felhasznalja;
2. kiilonboz6 korok és kulturak szimbdlumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, ¢s alkoto tevékenységében felhasznalja a gyljtés eredményeit.

KULONBOZO MUVESZETTORTENETI KOROKBAN, STILUSOKBAN KESZULT
ALKOTASOK MEGKULONBOZTETESE
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. kiilonboz6 miivészettdrténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonbdztet €s dsszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkotdtevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt.

MEGJELENITES, ABRAZOLAS, KONSTRUALAS ADOTT CEL ERDEKEBEN TERBELI
FORMA, EPITMENY, TARGY TERVEZESE, LETREHOZASA
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkdban is.

TERBELI ES IDOBELI VALTOZASOK ALLO ES MOZGOKEPI MEGJELENITESE
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. adott cél és szempontok figyelembevételével térbeli, idébeli viszonyokat, valtozasokat,
eseményeket, torténeteket egyénileg és csoportmunkéban is rogzit, megjelenit;
2. ismeri a térabrazolas alapvetd modszereit (pl. axonometria, perspektiva) és azokat
alkotdmunkajaban felhasznalja.
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MAGYARAZAT ERDEKEBEN GONDOLATOK VIZUALIS BEMUTATASA,
ILLUSZTRALASA
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkdzok segitségével
prezentalja.

VIZUALIS KIFEJEZES ALKOTASOK ELEMZESE KIFEJEZOERO ES A KOZVETITETT
HATAS ERTELMEZESEVEL
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. tetszésitélete alapjan alkotasokrol informaciokat gytjt, kifejezéerd és a kdzvetitett hatas
szempontjabdl csoportositja, és megallapitasait felhasznalja mas szituacioban;
2. megfogalmazza személyes viszonyulasat, értelmezését adott vagy valasztott miivész
alkotasai, tarsadalmi reflexioi kapcsan.

SZEMELYES TEMAK, GONDOLATOK VIZUALIS MEGJELENITESE KIFEJEZESI
SZANDEKNAK MEGFELELO VIZUALIS ESZKOZOKKEL
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituacidk feldolgozasa kapcsan személyes
moddon kifejezi, megjeleniti felszinre keriild érzéseit, gondolatait, asszociacioit;
2. vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

DIREKT, CELZOTT VIZUALIS KOZLES CELZOTTAN KOMMUNIKACIOS SZANDEKU
VIZUALIS KOZLESEK ERTELMEZESE, ELEMZESE, MEGVITATASA
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. egyszerii tajékoztatd, magyardzo rajzok, abrak, jelek, szimbolumok tervezése érdekében
onalloan informaciot gyijt;
2. célzottan vizualis kommunikaciot szolgald megjelenéseket értelmez €s tervez a
kommunikdacios szand€k és a hataskeltés szempontjait kiemelve.

ADOTT CEL ERDEKEBEN VIZUALIS KOMMUNIKACIOS MEGJELENES LETREHOZASA
TOBBFELE, ADEKVAT TECHNIKAVAL
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentalasa soran egyénileg vagy csoportmunkaban is
felhasznalja a kép és szoveg, a kép és hang viszonyaban rejl6 lehetoségeket;
2. adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ijabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;
3. nem vizudlis informaciokat (pl. szdmszerl adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakit.

KREATIVITAS PROBLEMAMEGOLDAS ERDEKEBEN RUGALMAS ES NYITOTT
KISERLETEZES, TOBBFELE MEGOLDAS KERESESE
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémékat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;
2. nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

35



